
 

 

LXXI Campeonato Nacional de Interclubes 

ADENDUM A LA CONVOCATORIA 

El presente “Adendum” modifica a la convocatoria del LXXI Campeonato Nacional de Interclubes 

en las categorías B y C. 

FORMATO DE JUEGO: 

• Las categorías B y C jugarán la modalidad Stableford con la siguiente puntuación:  

➢ Más de 2 golpes arriba de par: 0 puntos 

➢ 2 golpes arriba de par (doble bogey): 1 punto 

➢ 1 golpe arriba de par (bogey): 2 puntos 

➢ Par: 3 puntos 

➢ 1 golpe abajo de par (birdie): 4 puntos 

➢ 2 golpes abajo de par (águila): 5 puntos 

➢ 3 golpes abajo de par (albatros): 6 puntos 

Nota: Si la bola ya no puede sumar puntos, se solicita levantarla para ayudar a 

mantener el ritmo de juego. 

EMPATES PARA EL CORTE: 

• El desempate para el corte en las categorías B y C se considerará el equipo con el mayor 

puntaje del segundo día de competencia, sumando las dos mejores tarjetas del equipo. Si 

persiste el empate, se procederá a sumar los puntos de estas tarjetas obtenidas del hoyo 

10 al 18; del 13 al 18 si continúa; del 16 al 18 y, finalmente, los puntos del hoyo 18. Si aun 

así se mantiene el empate, se aplicará el mismo procedimiento sumando los puntos de 

las dos mejores tarjetas del equipo del primer día de la competencia comenzando con el 

mejor score y así sucesivamente. En caso de que persista el empate, el equipo que sume 

el menor hándicap como equipo, será el que pase el corte. 

EMPATES PARA TROFEO: 

• Desempate para trofeo en las categorías B y C; cada equipo elegirá a un integrante quien 

competirá contra el o los jugadores de los equipos empatados y jugarán hoyo por hoyo en 

la modalidad Stableford hasta encontrar un ganador. Los empates para jugadores 

individuales se llevarán a cabo en el campo como indica la convocatoria. 

 



 

 

• El desempate comenzará inmediatamente después de concluida la ronda en los hoyos 

que designe el Comité. Si por falta de luz o por condiciones meteorológicas no es posible 

jugar en el campo, se aplicará el mismo procedimiento de desempate señalado para el 

segundo y tercer lugar. 

EMPATES PARA EL 2° Y 3er. LUGAR: 

• En las categorías B y C si existiera empate para el segundo y tercer lugar de la 

competencia, el procedimiento se llevará a cabo sumando el puntaje de las dos mejores 

tarjetas del equipo en cada categoría del último día de competencia. En caso de persistir 

el empate, se sumará el puntaje obtenido de los resultados del hoyo 10 al 18 del campo; 

del 13 al 18 si continúa; del 16 al 18 y, finalmente, el hoyo 18. Si el empate persiste, se 

procederá repitiendo el mismo procedimiento con la suma de los puntos de estas tarjetas 

del segundo día de competencia. Si aun así persiste el empate, se aplicará el mismo 

procedimiento con la suma de los puntos del primer día de la competencia. Si el empate 

persiste, el equipo con el mejor score individual con el mayor número de puntos de la 

competencia será el ganador. Como último recurso, el equipo que haya completado 

primero su proceso de inscripción será el ganador. 

 

COPA CHALLENGE: 

• En las categorías Campeonato, Premier, AA y A los puntos para la Copa Challenge se 

asignarán al finalizar la competencia de acuerdo al resultado de la suma de los scores 

totales de los 3 días de competencia del número de tarjetas que contarán por ronda para 

cada equipo. 

• Para las categorías B y C los puntos para la Copa Challenge se asignarán al finalizar la 

competencia sumando el total de puntos obtenidos durante los 3 días de competencia del 

número de tarjetas que contarán por ronda por equipo. 

 

Comité Organizador 

 

• El Comité Organizador se reserva el derecho de realizar, sin previo aviso, los cambios y 
modificaciones que considere necesarios en este adendum y la convocatoria y durante el 
desarrollo del Campeonato, con el objetivo de garantizar el mejor funcionamiento del 
evento. 
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