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Prefacioi A la Edicién 2016

Este libro contiene las Reglas de Golf, que ésten vigor a nivel mundial a partir
deenerodel 2016. La revigin de esta edi6n 2016 refleja cuatrof®s de trabajo

de los Comits de Reglas de Golf de la R&A Rules Limited y de la UnitedeS

Golf Association (USGA), que siguieron a la consulta de otros organismos de gc
través del mundo.

Al abordar esta revién, nuestros con#t continuaron siendo guiados por los
principios hisbricos y los aspectos distintivos del juegd,asno pr la necesidad

de que las Reglas permanezcan claras, completas, apropiadas y relevantes y pt
importancia de asegurar que el golf sea jugado con integridad y de acuerdo con
etiqueta. Tamldin estamos comprometidos a mantenefinino conjunto de Regb
aplicables aygadores de todos los niveleanto a profesionales como amateurs.
Los principales cambios en la edigi2016 esin resumidos en lggginas 9-12.

Viendo hacia adelante, la R&A Rules Limited y la USGA estamos considerando
gué maneraas Reglas de Golf pueden ser revisadas para haceédafciies de

leer, entender y aplicar por todos los golfistas y para alcanzar objetigos m
amplios tales como el ritmo de juego y el cuidado del medio ambiente. Anticipan
gue este proyecto contindadurante los giximos dios. Expresamos nuestro
agradecimiento no solo al trabajo realizado por nuestros respectivos empleados
Comités, sino tamhin a todos los que han contribuido a esta rénisi

Christopher J Hilton Mark E Newell

Chairman Chairman

Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee

R&A Rules Limited United States Golf Association

Septiembre 2015



Principales cambios introducidos en 2016

Reglas de Golf

Regla 3-3. Dudas de procedimiento

1. El procedimiento para un competidor queééssegiro de ©mo proceder y
decide jugar dos bolas; y

2. Cbémo el comié debefa determinar céi bola cuenta en tales situaciones.

Ademeés, la regla ha sido ampliada para proporcionar origirtanbre cél bola

cuenta cuando las Reglas no permiten el procedimigsaito en cualquiera de las

dos bolas.

Excepcidn ala Regla 6-6d. Score equivocado en un hoyo

Esta nuevaxcepodn estipula que un competidor no &eescalificado por entregar
una tarjeta con un score en cualquier hoyo menor al realmente obtenido atando
es debido a que el competidor no incluyo unoés golpes de castigo, por no saber
antes de entregar su tarjeta, queidabmetido una falta que los ameritaba. En
cambio, el competidor recildita penalidad prescrita por la Regla infringida y dos
golpes de castigo adicionales por cada hoyo en el cual el competidor haya come
una infracodn a la regla &d.

Regla 14-1b. Anclaje del baston
Se introdujo una nueva regla para prohibir anclar ebbagta seadirectamentéo
usandaun punto de anclagedurante la ejecudn de un golpe.

Regla 14-3. Dispositivos artificiales y equipo inusual; uso

anormal de equipo.

Se realizaron varias modificaciones a la regk814ue incluyen:

1. Seintrodujo una declaraxi de principios que de a losdrganos de dmierno
en la determinadin de si el uso de alg arfculo infringe la Regla 1-8;

2. Para mayor claridad, la referencifl aiso inusual de equigo ha sido
cambiada & uso anormal de equipo; y

3. La penalidad a un jugador por la primera infrénc la Regla 148 durante
una ronda estipulada se modificle descalificadéin a grdida del hoyo en
match play o dos golpes en stroke play, la descalificasgé aplicada como
penalidad a una subsecuente infréoa la regla.



Regla 18-2. Bola en reposo movida por el jugador, su

compafiero de bando, caddie o equipo

La Regla 1&b (Bola que se Mueve deggsude Tomar Postura) ha sido retirada.
Esto significa que cuando una bola se mueve @ssge que el jugador ha tomado
postura, la aplicaén de la penalidad debe estashda puramente en si el jugador
cau® que la bola se moviera.

Regla 25-2 Bola enterrada

Se introdujeron notas para:

1. Aclarar ciando una bola eatenterrada; y

2. Confirmar que el Cométpuede introducir una Regla Local permitiendo alivio
sin castigo para urt#ola enterrada en cualquier lugar a ésidel campo.

Regla 26-2. Bola jugada dentro de un obstaculo de agua
La Regla ha sido reformadmicamente para hacerleémiclara. No se han hecho
cambios sustantivos.

Apéndice I. Reglas locales; Condiciones de la Competencia

Las anteriores Partes A y B del émlice | relativas a las Reglas Locales fueron
consolidadas para proporcionar toda la inforidragiertinente sobre las Reglas
Locales especificas en un solo lugar.

Apéndice IV dispositivos y otros equipos

La Parte 5 relativa a los dispositivos de mettiaile distancia se ha modificado
para que, cuando una Regla Local que permita el uso de dispositivos démedici
de distancias e&ten efecto, hay una infracti a la Regla 148 solo si el jugador
utiliza el dipositivo para algn otro propsito que est prohibido por esa Regla.
Anteriormente, cuando la Regla Local estaba en vigor, un jugador iaftmgegla
14-3 si utilizaba un dispositivo de mediai de distancias que tanéni contara con
otras caractésticas o funciones cuyo uso pddinfringir la Regla 14, sin

importar que tales caractsticas o funciones fueran realmente utilizadas por el
jugador.

Apéndices II, Il y IV

Las declaraciones sobre las especificaciones del equipo y el procesdoddgeenv
muestras de los productos fueron removidas de las Reglas 4.5 paté eliminar
redundancias con los &pdices I, lll y IV. La revisdbn para consolidar estas
declaraciones en Igpéndices no es sustantiva y se hizo solo por eficiencia.



Regla 3-1b Premios en dinero para organizaciones de caridad

La Nueva Regla-3b se introdujo para permitir a un golfista amateur participar en
un evento donde el premio en dinero o su equivalente sea donado a una recono
organizaadbn de caridad, siempre que el orgaor haya obtenido de antemano la
aprobaadn del Organismo de Gobierno correspondiente.

Regla 4-3. Gastos relacionados con el golf

La Nueva Regla-8 se introdujo para aclarar que un golfista amateur puede recib
fondos razonables para gastos, quexced@an a los gastos que realmente realizo,
para actividades no relacionadas con la competencia de golf.

Regla 9-2b (i). Periodo de espera para la restitucion;
Profesionalismo

Los lineamientos recomendados para los periodos de espera para ladgesé@uci
modificaron para que siempre que el periodo de inféacde la regla sea de seis o
maés &ios (antes cincofos o nés) el pefodo de espera para la restiticidebeta

ser de dosf@s.Ademas, la regla se modifit para que siempre que, un aspirante a
la rénstalacétn haya seguido jugando por premios en dinero, se idebswnsiderar
el nivel de las competencias y el desefipéel aspirante en las mismas para
determinar si el periodo de espera para su restitudgbe extenderse.



Como utilizar el libro deReglas

Es entendible que no todo aquReblastpue
|l eera de prLian anapioag ia fdien.l os gol fi st
librodeReglasc uando ti enen Regkases ¢l tampogued n
necesitan resolver. Sin embargo, para asegurar que tienes un

ent endi mi ent oReblas g que joegad golf deairs,a manera
razonable, se recomienda que | eas,
Reglas de golfy las e ¢ cde &tigueta que encontraras en esta

publicaci 6n.

En cuanto a encontrar la respuesta correcta a cualquier incidente que
ocurra en el campo, elReglasdethelr ifandid
identificar la Regla correspondiente. Por ejemplo, si un jugador
accidentalmente mueve su marca en el proceso de marcar y levantar su
bola en el green, identifica las palabras claves en el incidente, tales como:
marcador de bol a geenl eyahtiacal asbehz:
Regla pertinente (Regla 20-1) se encuentra bajo los encabezados
marcador eeabbama |, albol a y la lectel

respuesta correcta.

Adicional mente, para identificar | asc
lasReglasde Gol f, | os siguientes puntos

Reglas de manera eficiente y precisa:

Entiende las palabras
Ellibrode Reglasest & escrito de manera sumail

Debes estar consciente del uso y comprender diferencias en las siguientes
palabras:
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Puede/ p=oodciodal
De b er i a=recomendado
Debe/d e b e ¥ @den (hay castigo si no lo haces)

Una bola = puede sustituir a otra (Reglas 26,276 2 8)

o e o o Do

La bola = no puede sustituir a otra (Reglas 24-2 2%-1)

Conoce las definiciones
Hay mas de cincuent a d@ohdicionecanwnmes ( |

delterreno,a t r av és ,dte)lquesan fapase sobre la que las
Reglas del juego se escribieron. Un buen conocimiento de las definiciones
de | os ({los cuailes aparecen en letra cursiva en el libro) es muy

i mportante para | a cReglasecta aplicaci

Los hechos del incidente

Para responder cualquier pregunta sobre las Reglas debes considerar los

hechos del caso en detalle. Debes identificar:

A Elformato de juego (Match play o stroke play, individual, golpes
alternos o Bola baja)

A Quien estr@dionY@ellug ugadorbandssu c omp
caddie, un agente externo)

A Donde ocurrioé el incidenthunké¢ran | a
obst dacul gendlgreem)g u a

A ¢Qué suxedié

A Cuales eran las intenciones del |
g u e hdce)

A EI momento del incidente (¢el jug:

il a competencia se cerro?)

11



Consulta el libro
Como se menntceironodr mee nt e, ndica detlibréder enc i

Reglas y la Regla aplicable deber ipeoporcionar la respuestaala may or
de las preguntas que pueden surgir en el campo. En caso de duda, juega el
campo como lo encuentres y juega la bola como repose.

A tu regreso a la Casa Club, consulta el asunto con el C o miytpiéede ser

que te refieran a las "Decisiones sobre las Reglasd e Gol f " que
a resolver |l as inquietudes qQque no es
Reglas.

12



Términos utilizados en la traduccion de las Reglas de golf.

Conelobjetvod e f aci |l

libroaconti nsacliiéoat an | os términos

Abnormal ground condition
Addressing the ball
Advice

Ball holed

Ball in play

Ball lost

Best-Ball

Bunker

Burrowing animal
Caddie

Casual water
Committee
Competitor
Course
Embedded ball
Equipment
Fellow-Competitor
Flagstick
Forecaddie
Four-Ball
Foursome

Ground under repair

itar |l a comprensi én
e

n

Condici én anor mal
Tomar postura
Consejo

Bola embocada
Bola en juego
Bola perdida
Mejor bola
Bunker

Animal de madriguera
Caddie

Agua ocasional
Comi t é
Competidor
Campo

Bola enterrada
Equipo
Co-competidor
Asta bandera
Caddie delantero
Bola baja
Golpes alternos

Terreno en repar a
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Hazards

Hole

Holed

Honor

Integral part of the course
Lateral water hazard
Lie

Line of play

Line of putt

Loose impediments
Lost ball

Marker

Matches

Move or moved
Nearest point of relief
Observer
Obstructions

Out of bounds
Outside agency
Partner

Penalty stroke
Practice swing
Provisional ball
Putting green
Referee

Rub of the green

Rule or Rules

Obstacul os

Hoyo

Embocada

Honor

Parte integral del campo

Obst dcul o de agua
Lie

Linea de juego
Linea de putt
Impedimentos sueltos

Bola perdida

Anotador

Partidos

Mover o movida

Punto de alivio n
Observador

Obstrucciones

Fuera de I imites
Agente externo

C o mp a fide bando

Golpe de castigo

Swing de préactica
Bola provisional

Green

Arbitro

Desvio accident al

Regla o Reglas

14



Ruling Deci si 6n

Side Bando

Single Individual

Stance Cuadratura

Stipulated round Ronda estipulada

Stroke Golpe

Substituted ball Bola sustituta

Tee Tee

Teeing ground Mesa de salida

Three-Ball Tres bolas

Threesome Grupo de tres en golpes alternos
Through the green A través del camp
Water hazard Obst dacul o de agua
Wrong ball Bola equivocada

Wrong putting green Green equivocado

15



Guia rapida a las Reglas de Golf

Esta guia se enfoca en |l as situacior

intenta proporcionar explicaciones simples sobre estas Reglas. Est a g

no sustituyaalas Reglasde Gol f, que de lsiempifegue c o
surja una duda. Para mayor informaci
refi érete a |l a Regla relevante.

Puntos generales
El juego de Golf debe jugarse ceso el

debes leer las e ¢ cde &tigueta en las Reglas de Golf. En particular:

A Mostrar consideraci é6n hacia otros

A Juega a buen ritmo y estéa dispues:
rapidos, vy

A Cuida el campo alisando bunkers, recolocando divots y reparando

pisadas e impactos de bola en los greenes.
Antes de iniciar tu ronda te sugiero:

A Leer las Reglas locales

A Poner una marca de identificacion
juegan la misma marca de bola y si no puedes identificarla, se
considera peér-2y2da-8d (Regla 12

A Contar tus bastones; se te permiteun maxi mo de 14 ba
4-4).

Durante la ronda:

A No pidas consejo a nadie que no sea tu partner (jugador en tu bando)
0 a tu o su caddie; no des consejo a hinguna persona excepto a tu

16



partner; puedes pe Rdgles, dist@arfciasrymaci 6 n
posici ones de obst dcu(Regka8-lbander as,

A No ejecutes golpes de pr &ayd(Regla7-du
2)

A No uses ayudas artificiales o equipo inusual, a menos que se
encuentren especificamente autori.
14-3)

Al final de tu ronda:

A enmatchplayy, asegurate que el resultad

A enstrokeplay, aseglGrate que tu tarjeta
correctamente (incluyendo que haya sido firmada por ti y por tu
anotador ) 'y e n tCro éngtanl@mntoacbmo sea posible (Regla 6-

6).
Las Reglas de juego

Golpe de salida (Regla 11)
Juega tu golpe de salida entre, y no al frente, de las marcas de la mesa de

salida. Puedes jugar tu golpe de sal
de | a | i nedaa mdrcasode saladd. Siguegas desde fuera de esa
area:

A en match play no hay castigo, sin embargo, tu oponente puede
requerirte que vuelvas a jugar tu golpe, siempre que lo haga
inmediatamente;

A en stroke play, incurres en dos golpes de castigo y debes jugar una
bola desde el 4rea correcta.

17



Jugando la bola (Reglas 12, 13, 14 y 15)
Si piensas que una bola es tuya pero no puedes ver tu marca de

identificaci 6n, d easopdoécsa tudponente, puedes | e

mar car | a posi cvantara par@idehtificarla egla1242). | e

Juega |l a bola como repose. No mej or e

cuadratura o swing,otul f nea d&: juego

A mover, doblar o romper cualquier cosa fija o en crecimiento, excepto al
honestamente tomar tu cuadratura o hacer swing, o

A emparejar cualquier cosa (Regla 13-2).

Si tu bola se encuentraenun bunkeruo b st ac ul gnodebesa g u a

A tocarelpiso (o elaguaenunob st dcul oc odne taug utea n o
antes del downswing, o

A mover impedimentos sueltos (Regla 13-4).

Si juegas una bola equivocada:

A En match play pierdes el hoyo

A En stroke play incurres en castigo de dos golpes y debes corregir el
error jugando la bola correcta (Regla 15-3).

En el green (Reglas 16 y 17)

En el green, puedes:

A marcar, levantary limpiar t u bol a ( si eluggexacto), e g !

A reparar impactos de bolay rellenosde hoyos vi ej os, pero
otro dafio, tales como dpfios por s

Al efectuar un golpe desde el green, a s e g U Haastaebanganachaya

sidoretrada o e st é Laaste baoderamede ser retirada o

atendida cuando la bola reposa fuera de green (Regla 17).

18



Bola en reposo movida (Regla 18)
Generalmente, cuando t bola se encuentra en juego, si accidentalmente

causas que se mueva, olalevantasc uando no est & per mi
golpe de castigo y regresa tu bola.

Si alguien que no seas tu, tu compaf
reposo, O se mueve por otra bola, re
Si la bola en reposo se mueve por causa del vientoose mueve por
mi sma, juégala desde donde repose, ¢

Bola en movimiento desviada o detenida (Regla 19)
Si |l a bola golpeada por ti es desvi

Sus equipos, incurres en castigo de un golpe y juega la bola como repose
(Regla 19-2).

Si la bola golpeada por ti es desviada o detenida por otra bola en reposo,
normalmente no hay castigo y la bola debe jugarse como repose. Sin

embargo, en stroke play, solamente si ambas bolas reposaban en el green
antes de que efectuaras tu golpe, incurres en dos golpes de castigo (19-

5a).

Levantar, dropear y colocar la bola (Regla 20)

Antes de levantar una bola que debe recolocarse (por ejemplo: cuando la
levantasenelgreenpar a | i mpiarla), su posici
(Regla 20-1).

Cuando la bola ha sido levantada para dropearla o colocarla en otra
posici6n (por ejemplo: dropear dentr
Regla de bola injugable), no es obligatoriomar car su posi ci ¢
embargo, es recomendable que lo hagas.

Aldr opearte, parate derecho, detén | a

del brazo.y dropéal a

19



Las situaciones mads comunes en que L

son:

A Rueda a una posicioéon en la que ha
gue se e gdadiviosioaasigo (por ejemplo: de una
obstruccié6n inamovible)

A Queda en reposo a mas de dos bast

A Queda en reposchoynmgsecsucposieti 6n
punto de alivio mads cercano oundon:
obstéacul o de agua

Si una bola dropeada por segunda vez rueda hacia cualquiera de esas

posiciones, debes colocarla en el 11t

redropearse.

Bola que asiste o interfiere al juego (regla 22)
Puedes:

A levantar tu bola o pedir que se levante cualquier otra si consideras que
la bola puede ayudar a otro jugador, o
A pedir que se levante cualquier bola que interfiera con tu juego.
No debes ponerte de acuerdo para dej
ayudar a otro jugador.
Una bola que se levanta debido a que asiste o interfiere con el juego no
debe limpiarse, excepto cuando se levanta del green.

Impedimentos sueltos (Regla 23)
Puedes mover un impedimento suelto (por ejemplo: objetos naturales

sueltos tales como piedras, hojas sueltas y ramas) a menos que el

i mpedi mento suelto y tu bola se enc.t

quitas un impedimento suelto y con ello causas que tu bola se mueva, la

bola debe recolocarse y (a menos que tu bola se encontraba en el green),

incurres enun golpe de castigoy | a bol a debera recol
20



Obstrucciones movibles (Regla 24-1)
Obstrucciones movibles (por ejemplo: objetos artificiales movibles, tales

como rastrillos, botellas, etc.) localizados en cualquier parte pueden

moverse sin castigo. Si la bola se mueve como resultado de hacerlo, debe
recolocarse sin castigo.

Si |l a bola se encuentra en o sobre
|l evantarse, quitarse | a obstrucci o6n
directamente debajo de donde se encontraba la bola, excepto que, en el

green, | a bola debera colocarse en ese

Obstrucciones inamovibles y condiciones anormales del terreno Reglas 24-
2y 25-1)

Una obstruccién inamovible es un obj
puede moverse (porejempl o: un edi ficio) o no pt
(por ejemplo: un poste con indicaciones firmemente enterrado). Los objetos
gue definen el fuera de | imites no s
Una condi ci 6n an oAgueaotasighal lterrdan@eenr e no e ¢
repara ¢ i @un hoyo, desechos o un sendero hecho por un animal
excavador,unreptio un péaj ar o.
Excepto cuando la bola se encuentraenuno b st & c ul Qexistealiviog u
sin castigo de obstrucciones inamovibles y de condiciones anormales del
terrenocuandola condici 6n fisicamente inte
cuadratura o con tu swing. Puedes levantar la bola y dropearla dentro del
|l argo de un bastén del punto de al i\
Punto de alivio mas c e rlhaodgueel puntopde r c
alivio mas cercano (ver diagrama ade
green, se coloca en el punto de alivio

del green.
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No hay alivio poli naa edasmejomguajaombas, tu t

bola y |l a condicigéem. se encuentren el
Como opci 6n adicional , c ua rbuhker, puedesh o |
tomar alivio de Il a condi ci 6n budkerocpre ar

un golpe de castigo.
El siguiente diagaanpmuntlasde aaleilvitcr

Reglas 24-2 y 25-1 en el caso de un jugador diestro.

p1|BT Direccidn de juego
I s Jugador derecho
\\ B2 e P2
0 --T‘
B Camino o /
terreno en —
reparacién

BI = posicion de la bola en el camino, en terrenc en reparacion, etc.

Pl = punto de alivio mis cercano

Pl drea sombreada = zona dentro de la que la bola debe dropearse, radio del largo de un baston desde PI, medido con
cualquier baston

B2 = posicion de la bola en el camino, en terreno en reparacion, etc.

12— = Hipotético stance requerido para jugar desde P2 con el baston con ¢l que el jugador estima realizar su golpe
P2 = punto de alivio mds cercano

P2 drea sombreada = zona dentro de 1a que la bola debe dropearse, radio del larzo de un baston desde PL. medido
con cualquier baston

Obstéaculos de agua (Regla 26)
Situ bola se encuentraenuno b st a c ul olestdoas amarillaay/o

rojas) puedes jugarla desde donde se encuentra o, con un golpe de

castigo:

A Jugar una bola desde el lugar del que el golpe anterior fue efectuado,
o

A Dropear una bola en cualquier dis
manteni endo una |hoyoelgpuntoea ¢l guelalolar e
cruzdé |l a Gl ti maobstezuled dyelpante @seld e |
que la bola se dropea.

Situ bolase encuentraenuno b st &4c ul dateche( eassguaac as o0

rojas), adicionalmente a las opcionesparao b st ac ul ovethe a g u e
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arriba), con un golpe de castigo, puedes dropear una bola dentro del largo

de dos bastones dehoyoygueno mas cerca ¢

A el punto en el que |la bola cruzé
obstéacul o, o

A un punto en el margen opuesto equidistante al hoyo desde el punto en

que | a bola cruzoé el margen por U

[o] Mesa de salida
A

Obstaculo de agua lateral

i)

es del jugador son:

Jugar la bola como se encuentra, sin castigo desde el punto B, o

s de en cualquier lugar de la dosde el punto D hacia atrds

bola en Ia zona sombreada en el punto C, (es decir, dentro del largo de dos bastones del punto C pero no mis
cerca del hoyo del punto C), o

Dropear una bola en la zona sombreada en el punto E (es decir, dentro del largo de dos bastones del punto E pero no més
cerca del hoyo del punto )

Bola perdida o fuera de limites; Bola provisional (Regla 27)
Verificalas Reglas| ocal es en |l a tarjeta de sc

del campo. Normalmente se encuentran definidos por cercas, bardas,
estacas o |ineas blancas.

Si tu bola se encuentra perdida fueradeuno b st ac ul oofudradea g u
Il imites debes jugar otra bola desde
golpe, con un golpe de castigo, es decir, golpe y distancia.

Se te permiten 5 minutos para buscar una bola. Si no la encuentras en 5

mi nut o perdida.st a

Si, después de ejecutar un gol pedlida pi
fueradeunobst dcul oo deueagquade | i mi t ebpla deb

provisional y jugarla antes de ir a buscar la bola original.
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Si la bola original e s tpedida (en cualquier lugar que noseauno b st acu
deagua) o fuera de | i mit e $qglapaesorealscorcuan t
golpe de castigo. Si encuentras la bola original dentro del campo debes
continuar el juego del hoyo con ella, y debes dejar de jugar la bola
provisional.
Bola injugable (Regla 28)
Si la bola original se encuentraenuno b st 4c ul oynaldeseasg u a
jugarla desde donde se encuentra, debes proceder bajo la Regla de
obst acul o lakeglapayabala injugable no aplica. En cualquier
otro lugar en el campo, si crees que tu bola es injugable, puedes, con un
golpe de castigo:
A Jugar una bola desde el lugar del
A dropear una bola en cualquier dis
la bola manteniendouna | i nea rheyo,telpun® ertetgae e |
reposa la bola y el punto en que dropearas la bola, o
A dropear una bola dentro del largo de dos bastones desde donde
reposa la bola sin acercarte a la bandera.
Si tu bola se encuentra en un bunker puedes proceder de la manera
indicada, excepto que si te dropeas

bastones, debes dropear la bola en el bunker.

Una bola jugada desde la mesa de salida en el punto A queda en reposo
en el punto B.

> Si el jugador considera Ia bola injugable, las opciones, con un golpe de
’ castigo, son las siguientes:

’ + Jugar desde la mesa de salida
+ Dropear una bola atrés del punto B sobre la linea punteada, o

+ Dropear una bola en la zona sombreada (es decir, dentro del largo
de dos bastones del punto B, pero no mas cerca el hoyo del punto
8)
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Seccién - Etiqueta; Comportamiento en el campo

Introduccién

Estaseccprompor ci ona | as g uolaquselgotidebee | ¢
jugarse. Si se |l es sigue, todos |l os jug
maxi mo de este juego. El principio

demostrar consi der aacampaendolmonsental e ma s
El espiritu del Juego

El golf se juega, en su mayar bpjpezbe,
El juego descansa en |l a integridad ¢

a otros jugadores y para seguir las Reglas. Todos los jugadores deben

conducirse en una formadiscipinada, demostrar cort e:
todo momento, independi ent eseamEsees e
el espiritu del gol f.

Seguridad

Los jugadores deben asegurarse de qu¢
posicion en |l a que puashoserl gobpkac

tipo de piedras, guijarros, ramas o cualquier otro objeto mientras esté
haciendo un swing de préactica.

No deben jugar hasta que | os jugador
tiro.

Los jugadores deben alertar siempre al personal de campo, cercano o

adel ante, cuando estén por dar un gc¢

Si un jugador juega una bola en dire
alguien, inmediatamente debe gritar una advertencia. La palabra tradicional

deadvert enci a en wuna:sfidmueaci 6n asi es
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Consideracién a otros jugadores

No molestar o distraer

Debe mostrarse siempre consi dasmpoyma Or
se les debe distraerdes u j uego movi éndose, habl

innecesario.

Losj ugadores deben asegurarse de que

se lleve al campo no distraiga a otros jugadores.

Un jugador no deber ipaner su bola en la mesa de salida hasta que le

toque su turno de juego.

Losjugadoresnod e ber i ancegaodar set amente detr
o directamenmbypcdenhdasude] ugador est é

En el Green
En el green, los jugadores no deber i pamarseenlal i nea deetroput
jugador o, cuando estéa realizandthm s
|l inea

Los jugadores deber i an p e rema ceeadel green hasta que todos

los jugadores del grupo hayan terminado el hoyo.

Scores

Enstrokeplayun j ugador ¢ uaeotadocdehessifuera mo
necesario, confirmar el score con el jugadorencue st i 6 n 'y regi ¢

camino hacia la siguiente mesa de salida.
Ritmo de juego

Juega a buen ritmo y mantente en posicion.
Los jugadores deben jugar a buen ritmo. El C o mi ptieéle establecer los

lineamientos de ritmo de juego que d e b e rsdgairrnodos los jugadores.
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Es responsabilidad del grupo estar siempre al mismo ritmo que el grupo de
adelante. Si el grupo dejaunhoyol i bre y retrasa al d
quepasen, i ndependientemente del nuékro
En caso de que el grupo no haya perdido un hoyo completo, pero es obvio
gue el grupo de atr asdopherdiean ugeade ml
Estar listo para jugar

El jugador d e b eastaréistos para jugar tan pronto como sea su turno.
Cuando se est é | degungretm debem defar suseolsasao
carritos en una posicion tal que | es
desde el green hacia la siguiente mesa de salida. Cuando el juego de un
hoyose haya compl et ado, Ibandonar ugador es
inmediatamente ese green.

Bola perdida

Si un jugador cr pedidyfuemdsunobetl acebko ac
o ha r ebas ado camposparh dahamiarttimgpo ddeehl ejugarana
bola provisional.

Los jugadores que busquen una bola d e b e mérnaitim que los jugadores

en el grupo de atréads pasen tan pront
encontrar la bola perdida. Nod e b e rbdsearta por cinco minutos antes de
hacer esto. Una vez autorizaddelkdr iga
seguir su juego hastaque dichogrupo haya pasado y es
de tiro.

Prioridad en el Campo

A no ser que el C o miirtdique lo contrario, la prioridad en el campos e r &
determinada por el ritmo de juego del grupo;cual qui er grupo
jugando una ronda c ocasdbeloaqudjegudr & pr

rondas maEl ctoéntmisno grupo incluye a
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Cuidado del Campo

Bunkers

Antes de abandonar un bunker los jugadores d e b e rcuidadesamente
rellenar todos los hoyos e igualar todas las huellas que hayan hecho, a s i
como |l as que estén cerca y no hayan
se encuentra razonablemente cercadelb u n k e r  deeusado gara tal
efecto.

Reparacion de divots, marcas de bola y dafios por zapatos

Los jugadores d e b e rcudidadosamente arreglar cualquier divot hecho por

el l os y cual qreéndechogpa @ mpaetade e@ra bola

(aunque no lo haya hecho el jugador). Una vez completado el hoyo por
todos |l os jugadores del g@geenporesys | 0s
zapatos d e b e mepamanse.

Prevenir dafios innecesarios

Los jugadorewi tda&i ec a @asampo alchacér aligots an

swi ngs de apyolgeareli csaueol o0 c on aporengont 6 n
por cualquier otra causa.

Los jugadores deben asegurarse de que no se d a fi egreenl cuando se

bajen las bolsas o se coloque la asta bandera sobre él.

Par a evi t hoyo,ldsgufjaalares glbs caddiesnod e b e pdraase
muy cerca de él y deben ser cuidadosos mientras manipulan el asta
bandera y sacan la bola del hoyo. No d e b eusdrse la cabeza de un

bast6n para sacarl a.

Los jugadoresnod e b e mecamgarseen su bast 6n mient
green, especialmente cuando al sacar la bola del hoyo.
El asta bandera d e b esericalocada adecuadamente antes de que el
grupo abandone el green.
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Las normas locales en lo referente al uso y manejo de los carritos de golf
d e b e rsér estiictamente atendidas.

Conclusién; Castigo por violar estas Normas
Si los jugadores siguen los lineamientos de estas e c ¢, i ¢hmar an el

ma s a e path#odos.

Si un jugador consistentemente hace caso omiso de estos lineamientos
durante una ronda o durante un peric
recomienda que el C o micbnéidere tomar medidas disciplinarias

adecuadas en contra del jugador infractor. Un ejemplo de estas acciones

puede ser prohibirle jugar por un tiempo determinado en el campo o en

ci ert o decdompetencias. Esto se considera |
de proteger | os intereses de | a mayc

acuerdo a estos lineamientos.

En el <caso degravem b Etigiem,lelaCoind pueéde

descalificar al jugador bajo la Regla 33-7.
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Seccionll - Definiciones

Las definiciones apar EBndasReglash bodeh éa
definidos aparecen en letra cursiva.

A través del campo

"A través "deels ctaompao e | ,ekaemoa del campoc
a. Lamesade saliday el greendel hoyo en juego; y

b. Todoslos o b s t & enelcangpo.

Agente externo

En match play u n agente externo  eualquier agente que no sea del

bando del jugador o del gponente, cualquier caddie de cualquiera de dichos
bandos, cualquier bola de cualquiera de dichos bandos en el hoyo que se

est & | ugand @qgupode auaduigrade &s multicitados bandos.

En stroke play un agente externo es cualquier agente que no sea del bando
del competidor, cualquier caddie de ese bando, cualquier bola jugada por

ese bando en el hoyo en juego o cualquier equipo de ese bando.

Un agente externoincluye un & r b ,/utt @anotador, un observadory un

caddie delantero. Ni el agua ni el viento son agentes externos.

Agua ocasional

Aguaocasional es cual quier acumul acdampo t ¢
gue es Vvisible antes otodess quadéasiraylgee q L
no est é best dwny/ ola dieve yaebhiels natural, excepto la
escarcha, son agua ocasional o impedimentos sueltos, a el ecci Or
jugador. El hielo manufacturadoesunao b st r uc Ef 6 noci o y

no son agua ocasfonal.
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Una bola se encuentra en agua ocasional cuando reposa en o cualquier

parte de ella toca el agua ocasional.

Animal de madriguera

Animal de madriguera es el que haceunhoyopar a su habita
refugio (excepto un gusano, insecto o similar), tal como un conejo, topo,

marmota, tusa o salamandra.

Nota: Un hoyo hecho por un animal que no sea de madriguera, tal como un
perro,noesunac ondi ¢/ ¢ mel erenoramanbs que se encuentre
marcado o declaradocomo t er r eno en reparaci on
Anotador

Un "anotador" es la persona designada por el C o m/par&llevar el score

de un competidor en stroke play. Puede ser un co-competidor. No es un
arbitro

Arbitro

Un"a r b'es la mersona designada por el C o mipar&decidir sobre los
hechos y aplicar las ReglassDebe actuar en caso de
una Regla, sea que la observe o le sea reportada.

ElIAr bhbr deber i aaswmbamderherparlarse cerca

posi cimyo, dreil | evantar una bola o mar

E x ¢ e p ¢ imatch playn A menos que un & r b ea asignado para a
acompafias augadores durante el parti
intervenir en el part i doReglal€, 670 33s7e a
Asta-Bandera

El "asta-bandera" es un indicador recto movible, con o sin bandera u otro
material amarrado, colocada en el centro del hoyop ar a i ndi car

Debe ser circularensus e c cti roann s v e r @ahibido cualguterda
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material que amortiglie o que absor bz
indebidamente en el movimiento de la bola.

Bando

U n bando es wmrju@ados 0 mMas cjounpadiEmr @s
match play, cada miembro del bando opuesto es un oponente. En stroke

play, los miembros de todos los grupos son competidoresy los integrantes

de bandos diferentes jugando juntos son co-competidores.

Bola baja
Ver Formatos de matchplay y For mat os de stroke pl

Bola embocada

Ver Embocar.

Bola en juego

Una bol enjuegw turda vez que el jugador ha ejecutado un gojpe

desde la mesa de salida. Permanece en juego hasta ser embocada,

excepto cuando est @erdida, f u e r a d elevantade ofsesstuida por
otra bola, sea 0o no que ebwhsustiptesemi t i

convierte en la bola en juego.

Una bola en juego que ha sido marcada perono levantadac ont /i nd a
Juego. Una bola que ha sido marcada, levantada y recolocada se encuentra
de nuevo en juego sea o no que el marcador de bola haya sido retirado.

Si una bola se juega desde fuera de la mesa de salida cuando el jugador

inicia el juego de un hoyo, o al tratar de corregir este error,la b ol a no
en juegoy aplican las Reglas 11-4 6-5.Pdr otra parte,laDe f i ndeci 6
bola en juego incluye el caso de una bola jugada desde fuera de la mesa

de salida cuando el jugador elige o es requerido para jugar su siguiente

golpe desde la mesa de salida.
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E x ¢ e p ¢ imatch playn Bola en juego incluye una bola jugada, al inicio
del hoyo, por el jugador desde fuera de la mesa de salida si el oponente no
le requiere cancelar el gojpe de acuerdo con lo que dice la Regla 11-4a.
Bola equivocada
Una "bola equivocada' es cualquier bola que no sea:
A la bola en juego del jugador;
A una bola provisional del jugador; o
A en stroke play, una segunda bola jugada por el jugador bajo la Regla

3-3 6Rebla20-7c.
Bola en juego incluye una bola que ha sustituido a la bola enjuego, e st é
no permitida dladdasustutasd corvierte éndanbola en
Juego cuando ha sido dropeada o colocada (ver Regla 20-4).
Bola movida
Se considera que una bola se ha movido siabandonas u posi ci én
reposa en cualquier otro lugar.
Bola perdida
Una bol perdieadia
a. No fue encontrada o identificada como suya por el jugador dentro de los
cinco minutos posteriores a que su bando o sus caddies hayan iniciado su
busqueda; o
b. El jugador ha ejecutado un golpe a una bola provisional desde el lugar
donde se presubnlaogiugi makt a 6 adesde un
al hoyo que dicho sitio (ver Regla 27-2b); o
c. El jugador ha puesto otra bola en juego bajo castigo de golpe y distancia
bajo la Regla 26-1a, 27-1 o 28a.
d. El jugador ha puesto otra bola en juego ya que es conocido o

virtualmente cierto que la bola que no ha sido encontrada, fue movida por
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un agente externo (ver Reglal8-1, se encuentraenunao b s t r uverc /i O 1
Regla 24-3), se encuentraen una condicio n anor mal (vérdéglat e
25-1c)ose encuentraenuno b st 4 ¢ u/ dverdRegla2@lb a c); o

e. El jugador ha ejecutado un golpe a una bola sustituta.

El tiempo empleado en jugar una bola equivocada no cuenta dentro del

periodo de cpierrcno tmidnoust opsar a lbala pbrdida.q u
Bola provisional

"Bolaprovisional' es una bol a qu®&egw27-2jporaigpa S
bola que puede estar perdidafueradeun o b s t 4 ¢ u/ ¢o pdede estagru a
fuera de | imites

Bola sustituta

U n abola sustituta es una bola puesta en jue
original que estaba enjuego, o se per dive,r ao dredéug 0 gmE
|l evantada, sea 0 no p éaamistiitadecoriviarte s u ¢
en la bola en juego cuando ha sido dropeada o colocada (ver Regla 20-4).
Bunker

Un bunkeresuno b s t &con/so stente en un &area |
frecuentemente una depresi o6n, de | a

se ha reemplazado por arena o algo similar.

El terreno cubierto de pasto en el borde o dentro del bunkerincluyendo las
paredes construidas con trozos de pasto y o tierra no son parte del bunker.
La pared o la orilla del bunker que no se encuentre cubierta de pasto es
parte de bunker. El margen de un bunker se extiende verticalmente hacia
abajo pero no hacia arriba.

Una bol a buskersirepasa ea €l o cualquier parte de ella lo toca.
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Caddie
Un caddie es la persona que auxilia al jugador de acuerdo con las Reglas,

y puede llevar o manejar los bastones del jugador durante el juego.

Cuandoun caddiees empl eado por nséemprese un |
considera que es el caddie del jugador que lo comparte cuya bola (o la de

su ¢ o mp a )ise enouentra involucrada y el equipo transportado por el
caddie se considera como equipo de dicho jugador, excepto cuando el
caddieact Ga bajo instruccioneqoeespeci f|
¢ 0 mp a feesepotro jugador), en cuyo caso se considera que es el

caddle de ese otro jugador.

Caddie delantero

U n caddie delantero ena persona empleada por el C o m/par&indicar
aljugador| a p o snilacgueds@encuentra su bola durante el juego. Se le
considera un agente externo.

Campo

El"campd" es toda el &rea comprendida d
por el Co mi (¥ef Regla 33-2)

Co-competidor
V e rcompetidor

Comité

El"C o mT &s & autoridad a cargo de la competencia, de existir un
problema fuerade ella, el Co miqtuée est a aampar go del
Compafiero de bando

Un"c o mp a i ebardd' ésain jugador asociado con otro integrando el

mismo bando.
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En juego de grupo de tres, golpes alternos, partido de mejor bola o de bola
baa, donde el contexto asi | o permite
compafepbampalie bandp. de

Competidor

U n competidor es un jugador aeestrakephay. rocmp et
competidor, es cualquier persona con la que el competidor juega. Ninguno

esc o mp a i atro.

En competencias de golpes alternosy bola baja en stroke play; donde el
contexto | o r e canpeidon , cd-campptidor mduyesa su

c o mp a fiebamo.

Condiciones anormales del terreno

Una condi ci on anoreseublquigreajua ocasiomakterreno

en r ep arhaa, dedecho asendero en el campo, hecho por un

animal de madriguera, r eptil o pajaro.

Consejo

Consejo' es cualquier consulta o sugerencia que pudiera ayudar al jugador

a tomar wuna decisio6n sobre su juego,

para ejecutar su golpe.

I nf or ma c iRéghs, distabhcia® asuntos de conoci |
comosonlaloc al i z aci adns tda&o el &tadanderaen el green,

no es consejo.

Cuadratura (Stance)

La "cuadratura consiste en que un jugador
adecuada y en prepargope6n para ejec.l
Desvio accidental

Un"desvi o a"owrredeandd anh bola en movimiento es desviada

o detenida por cualquier agente externo. (Ver Reglal9-1).
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Embocar
Una bol a seembooas i ¢eraamdo se encuentr

de lacircunferenciadel hoyoy t oda el l a esta baj o e
Equipo

"Equipd' es todo aquello usado, vestido, detenido o cargado por el jugador

0 por su caddie, excepto:

1  cualquier bola que el jugador haya jugado enelhoyogue se
jugando vy,

T cualquier pequefio objeto como m
paramarcarla posi daibdoh ad® | a extensi
donde una bola deberéa ser drope

Nota 1: Una bola jugada en el hoyo en juego, se considera equjpo cuando

ha sido levantada y no ha sido puesta nuevamente en juego.

Nota 2: Equipo incluye objetos colocados en el campo para el cuidado del
mismo, tales como rastrillos, cuando son detenidos o cargados.
Nota3:Cuana@gupoesta siendo compartido p
el equipo compartido se considera como el equjpo de solamente uno de los

jugadores que lo comparten.

Siun carro de golf compartidoest & si endo movido por
que lo comparten; (oporsuc o mp a i e r o «atealqiesarde sus
caddies), el carro y todo lo que lleva e n sé donsidera que es parte del
equjpode ese jugador.De ot ra maner a, el carro
considera equipo del jugador compartiendo el carro cuya bola (o la bola de

sucompaleesrtoa i nvolucrada

Otro equipo compartido se considera que es equipo del jugador que lo
utilizo poistivimdevexp © c aqujgodeese o
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jugador hasta que sea usado, vestido, detenido o cargado por el otro

jugador (o su ¢ 0 mp a i ebaro axkemalquiera de sus caddies).

Formatos de match play

Individual - Partido donde un jugador juega en contra de otro.

Grupo de tres - Partido en el que uno juega contra dos y cada bando juega
una bola.

Golpes alternos - Partido en el que dos juegan contra dos y cada bando

juega una bola.

Tres bolas - Partido en donde juegan tres jugadores, cada una en contra de

|l os otros dos, cada uno jugando su
dos partidos distintos.

Mejor bola - Partido en donde un jugador compite en contra de la mejor

bola de otros dos, o la mejor bola de otros tres.

Bola baja - Partido en el que dos juegan su mejor bola contra la mejor bola

de otros dos jugadores.

Formatos de stroke play

Individual Competencia en la que cada competidor juega individualmente.
Golpes alternos Competencia en la que dos juegan como ¢ o mp a fiye r o
juegan una bola.

Bola baja Competencia en la que dos juegan como ¢ 0 mp a fiyecada s
guien juega su propia bcaloanp aeiesebocsor e

score del hoyo. Siun ¢ 0 mp a Rraite embocar, no hay castigo.
Nota: Para competencias contra bogey, par y Stableford, ver Regla 32-1.

Fuera de limites
"Fuera d& kbsmeteserreno masgampdol &4 de

cual quier parte del nmMfoesmot,é asi mar ceé
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Cuando f ver a de s ddimdo poeestacas 0 por una cerca, o bien

como elterrenodelotrolado de el | osfuédnmnaldeseladict
determinada por la parte interior de la estaca o poste de la cerca a nivel del
terreno (excluyendo los tirantes). Cuando estacas y | ine
sefiafltaar a ddaséstagas|didestificanyl as | i neas | o
Cuandof vera dest Amdeeerminado por una
|l inea en si estéa fueffraenda ddemfitiédndest e d

verticalmente hacia arriba y hacia abajo.

Una bolfayeersat & evanddtada t ekl a est & en re
Il imites. EI |jugfadera padpehrafugapuns s e
estd deaoampoo del

Objetos que definen fuera de | imites
barandales, no son obstruccionesy se consideran fijos. Estacas que

identifican f v e r a d \o séniohstrucaiosesy se consideran fijas.

Notal:Est acas o0 | ineas Utuielriaz adddeesh éprd raa
blancas.

Nota 2: El C o m/puaede establecer una Regla Local declarando las

estacas que identifican, pero que no definen, f uer a deomd /i mi t e.

obstrucciones.

Golpe

Un"golpe' es el movimiento hacia adel an
deliberada intencio6n de gol pear y mc

voluntari ament e suue alcac icbéanb eaznat edse Id eb a

bola, se considera que el jugador no ha ejecutado un gojpe.
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Golpe de castigo
Un "golpe de castigd' es aquel que se agrega al score del jugador o bando

segun dregéas Enguegos de grupos de tresy gojpes alternos, los

golpes de castigo no afectan el orden de juego.

Golpes alternos
V e rFormatos de match play  Kormatos de stroke play

Green

El "green' es todo el terrenodelhoyoqu e s e esfgaehpsidpando

preparado especialmente para ejecutar golpes con el putt, oc ual qui er

determinada por el Co mipar&esefinnUna bol a greebncuandon e
cualquier parte de ella lo toca.

Green equivocado

Un "green equivocado' es cualquier green que no es el del hoyo en juego.

Si el C o mine iadica otra cosa, "green equivocadd' incluye un green de
préacti canpen el

Grupo de tres

V e rFormatos de match play

Honor

El jugador que ha de jugar primero desde /a mesa de salida se dice que

t i enkonoel.

Hoyo

E | hoyo debe tener un di anmestmmgyaadod4 1 4
menos 4 pulgadas (101.6 mm.) de profundidad. Si se utiliza un
recubrimiento interior, debera estar

mm.) por debajo del nivel del green, a menos que la naturaleza del terreno
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no | o permitaxteni di d&metde®be exceder
mm.).

Impedimentos sueltos

"Impedimentos suelfos" son objetos naturales tales como:

A piedras, hojas, ramitas, ramas y similares,

A esti, grcol

A lombrices e insectos y similaresa s i dos desechos y montoncillos

hechos por ellos,

siempre que no estén:
A fijos o en crecimiento,
A firmemente enterrados, o
A adheridos a la bola.

La arenay la tierra suelta son impedimentos sueltos en el green, pero no
en cualquier otro lugar.

La nieve y el hielo natural, excepto la escarcha, son gua ocasional o

impedimentos sueltos, a el ecci 6n del jugador.
El roci o y | a impedimentosswalfosn o s on
Individual

V e rFormatos de match play  Kormatos de stroke play

Linea de juego

La"/ 7 nea deslatrayecmpra que el jugador desea que tome su bola
despuésgohpe urhis una di stancia razona
direcci 6n i/nWtneemt adkeaxjiendeagenicalmente desde el
suel o hacia arriba, per doymo se extie
Linea de putt

La"/ 7 ne a "édsdatrayectoria que el jugador desea que tome su bola
después de u preeg &icep® endoqueadspecta a la Reglal6-
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le,la/ 7 n e a iotliyepna digtancia razonable a ambos lados de la
direcci 6n i/ntnemat addea pasfa&@xt i e ndeyomas

Mejor bola
Ver Formatos de match play

Mesa de salida

La "mesa de salida" es el sitio de partidadelhoyoa j ugar se. Es
rectangul ar de dos bastones de fondc
defini dos gpexteriorksas laslddés martae de salida. Una bola

est & f Jaenesa dedsaldacuando toda ella se encuentra fuera de la
mesa de salida.

Observador

Unobservador es | a per sonaCamiparapsisirdla por
4 r b adecidir cuestonesdehec ho y reportarle cual
Regla. Un observadorn o d e b e r i aast@-bawderd, eararse terca o
sefial ar | a hgyg s ioc il erv acheélar | a bol a o

Obstéculos
Unobst dcwehko c Wankequo besrt acul o de agua

Obstéaculo de agua

Un"obstdcul b 8 e&gabhquier mar, l ago,
drenaje superficial u otro cauce de agua abierto (contenga o no agua), y
cualquier otra cosa de naturaleza similar en el campo. Todo el terreno y el

agua dentro del margendeun o b s t 4 ¢ u/ csongate delgmiseno.

Cuandoelmargendelo b st dc ul cstadd ed eafgivmmi do $fasr e
se encuentran dentro del mismo y el margen se define por los puntos
exteriores de | as estacas Quandose er car
utilizan estacas Yy dbsntedacsu /pgdasdastacaeegivad
identifican vy sumagenl Cuarel@et matgenfdelo é8t 4 c ¢
42



deaguaest & defini do eporsuuena ,| itesnaentane a
dentrodelo bst dc u/ oL dse madgrugae noebss tdiec uu nse d e

extienden verticalmente hacia arriba y hacia abajo.

Una bola se consideradentrodel o b s t & ¢ v/ auande reppga@entro

de él1 o cualquier parte de ella |l o t

Las estacas utilizadas para definir el margen o para identificarun o b s t d ¢ .

de agua son obstrucciones.

Notal:Las estacas o | as | ieaimaagsnopaadas

identificarun 0 b s t 4 ¢ u/ aebénesser degcola amarillo.

Nota 2: El Co miptodd r & h aReglalocalqae pr ohi bauj u
area ecol 6gica,otetéouvfia demaguan
Obstaculo de agua lateral

Unobst dacul datechtk e goubasit 4 ¢ u/ ¢o adquella pagta/de
uno b st dcul gsituddo deata florena que no es posible, o a juicio del

Co mirgs#dtai mp richdrdpearunabolaat r a9 bdeéldcu/ ae de
acuerdo con la Regla26-1b. Todo el terreno y el agua dentro del margen de
uno b st ac ul datedblsonpate del mismo.

Cuando el margendelo b st 4 c u/ datetabe saggual ef i ni do
éstas se encuentran dentro del mismo, y el margen se define por los puntos
exteriores de | as estacas méas cercatrt
utilizan estacas yobbsnhdas/ paahklasagial
estacas | o identi fi kmangenyCudndoel margendelh s
obstacul datechle saaualef i niaelad e@mrelunsaudli
s Be encuentradentrodelmismo. Los margehesdade/ ana
lateral se extienden verticalmente hacia arriba y hacia abajo.
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Una bola se consideradentrodel o b s t & ¢ u / datechbcuaadg reppsa
dentro de él o cualquier parte de el

Las estacas utilizadas para definir el margen o para identificarun o b s t d ¢ .

de agua lateral son obstrucciones.

Nota 1: Aquella parte de un o0 b s tilGade agua que se va a jugar como
obst dc ul odatechbdeba gnerain marcaje distintivo. Las estacas o
las Il ineas usadas par @entfieafunoibs t e ume

agua lateral deben ser de color rojo.

Nota2: El Co miptoédr a h aReglaLocalmae prohiba | ui

area ecol 6gica, ottet &@oufadatethb maguan

Nota 3: El Co mipaede definiruno b s t a4 ¢ u/ odatechlcon g u a

obstadacul o de agua

Obstrucciones

Unaobstrucebsdoual qui er c oclassuperficiesfyi c i

costados artificiales de caminos, senderos y hielo manufacturado, excepto:

a. objetosquedefinenf ver a d,aale$ comnnuress cercas,
estacas o rejas;

b.  cualquier parte de un objeto artificial inamovible que se encuentre
fueraitebyy | I m

c. cualquier constr ucCa Minomd gadelintegra deh
campo.

Una o b s t r esmovildersi puede moverse sin un esfuerzo irrazonable,

sinretrasar i ndebi damente el juego y sin

una o b st r unanooxilden

Nota: El C o m/ptiede establecer una Regla Local declarando una
o b st r umowble domo inamovible.
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Oponente
U n ogponente es un miembro de unbapdadelt i do

jugador compite en match play.

Punto de alivio mas cercano

El"puntodeal i vi o ma"ses etpantacda referencia para tomar alivio,
sin castigo, de interferencia poruna o b s t r tnamoxilder(Regla 24-2),
porunacondi ci 6n an o r(Regld 25-&)eo/por tinegreene n o
equivocado (Regla 25-3).

Eselpuntoenel campoomas cercano al l ugar en
(i) que no se acerque al hoyo, y

(i) dondenoexi sta interferencia de | a co

parael gopeque el jugador ef wactondriicd 6de

Nota:Par a deter mi narpuwmmo pdecalsii waho ehma

jugadord e b eu d aar e | bhaasbtréina gpatreisu siguientd gojpe,

de no existir | a copositiaci d6iny epar ansde

swing para dicho goipe.

Regla o Reglas

El t é Regidnincluyé:

a. Las Reglas de Golfy sus interpretaciones contenidas en las
Decisiones sobre las Reglas de Golf ;

b. CualguierCondi ci 6 n de lestabl€caaporet Gove/bame
laRegla33-1 y Apéndice | ;

c. Cualquier Regla Local establecida por el C 0 m/baj&la Regla 33-8a 'y
Apéndice | ; vy

d. Las especificaciones sobre:
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() bastonesybolasen | os Ap é nyksusinterpretdacioney | |
como aparecen en | a pauRedlasdeaci 6n
Bastones y Bolas ; y

(i) di spositivos y otros equipos en ¢

Ronda estipulada
La "ronda estjpulada" consiste en jugar los hoyos de un campo de golf en
su orden correcto a menos que el C o m/adtaice otro procedimiento. El
n U me r boyas de una ronda estipulada es de 18, a menos que el
Comiatud or i ce un nURegla2e3 mnceurbore. llaa ext €
ronda estipulada en match play.
Terreno en reparacion

Terreno en regpacuaali gurampooa Ppiar g ef aled d a
instrucciones del C o m/ofpa su representante autorizado. Todo el terreno
y cualquier pasto, arbusto, & r b o | o cualquier cosa e
terreno e nespatpdelMmsma. ldclhuye material apilado para ser
retirado y cualquier hoyo hecho por un jardinero, aunque no se encuentren
marcados. El pasto cortado y otros materiales dejados en el campo, que
han sido abandonadoss i n i ntenci 6n dsontemenoer et i

r e p ar amenodsmye se encuentren marcados como tal.

Cuandoelmargendelt er r eno enegstepadafciiwindo poc
éstas se encuentran dentro del terreno enre p a r g y el rdamgen se

define por | os puntos exteriores de
suel o. Cuando se utili zanundesdnaenas y
repar,aclidgsn estacas | o identifican vy

Cuandoelmargendelt er r eno ene step ad afci/i Wirshen p ¢

el suel o, s$e@nclentradeatrodeht arireno enlosepa
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mar genest erer aamo e nse exfiemden \@rticalmente hacia
abajo pero no hacia arriba.

Una bola se encuentradentrode t er r e n o e ncuanéogepasa@en O O

cualquier parte de ella lo toca.

Las estacas usadas para definir el margen o para identificar un terreno en

r e p ar soo obstmcciones.

Nota: El C o mipuede establecer una ReglalLocalque pr ohi Isde |
unt erreno enorkepadacurmwnadrea ecolmmi c

en reparacion

Tomar postura
El jugador ha tomado postura cuando ha apoyado el
inmedi at amente enfrente o atréas de |

cuadratura.
Tres bolas

Ver Formatos de match play
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Seccionll - Reglas deliego

El Juego

Regla 1. El Juego

Regla 1El Juego

Definiciones

Todas | as def i rmirsmvayseensueneaxhbhabgt i carl
las e c cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.

1-1. General

El Juego de Golf consiste en jugar unabolac o n un desaeld mesa

de salida hasta embocara en un hoyo mediante un gojpeo s ucesi 6n

golpes de acuerdo con las Reglas.

1-2. Ejercerinfluencia sobrel movimiento de la bola alterar condiciones fisicas

Un jugador no debe ()tomarninguna @oai drm i ninflérelc i 61
movimiento de una bola enjuegoo (i)al t er ar | as condi c
intenci 6n de af ehoywp.ar el juego de un

Excepciones:

1. Una acci O6n expresament e hipidgaponoétrai d e
Regla es materia de esa otra Regla, no la Regla 1-2.

2. Una acciO6n tomada con echmpanoiesuna pr
vi ol aciReglald?e | a

*CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA21
Match play pérdida dehoygStroke play: dos glpes

*En caso de una violacion graaka Reglal-2, el Comitépuede imponer un castigo
de descalificacion.

Notal:Se considera que un jugadgavedlaa c
Regla 1-2siel Co micengideraquel a acci 6n tomada en
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Reglal e permiti 6 a él o a otro jugador

colocd a otro | ugodmra/eadrnatiesverdgajat e a s
significativa.

Nota 2: Enstroke play, except o cuando esta invoa
que resulta en descalificaci 6 n, un | ugadoReglgltlen i nfr
relaci 6n con el movimiento de su prc
donde fue detenida, o, si | a bola fu

reposo. Si el movimiento de la bola del jugador fue influenciado
intencionalmente por un co-competidor u otro agente externo, la Regla 1-4
aplica al jugador (ver nota a la Regla 19-1).

1-3. Acuerdo paraeludir las Reglas

Los jugadores no deben ponerse de acuerdo para dejar sin efecto la
aplicaci 6n Regaoparazelitgreualguier castigo en el que
hayan incurrido.

CASTIGO POR INFRINGIR LREGLA-3:
Match play descalificacion de ambpartes;
Stroke play descalificacion de lasompetidores involucrados.

(Acuerdo para jugar fuera de turno en stroke play ver la Regla 10-2c)

1-4. Puntos no cubiertos por las Reglas
Si un punto en di sput Reglasp kbatdecubi ¢
ser tomada en equidad.

Regla 2 Match play

Definiciones
Todas |l as definiciones estan en cur s

las e c cde definiciones-p 4 g i 30@47.
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2-1. General
Un partido consiste en un bando jugando contra otro una ronda estjpulada

a no ser que el C o midéceete otra cosa.

El match play se compite por hoyos.

Excepto si las Regl/as indican lo contrario, un hoyo es ganado por el bando

que emboca su bola en el menorn G4 me r golpdseEn un partido con

handicap,el score neto Iogos bajo gana el

El estado del partido se expresa porlost é r mi rtoashéyossar r iob a
empatwdosantos por jugar

Un bandoe s tdarmie cuando eeybsarriliaaomo falsn por

jugar.

2-2. Hoyoempatado

Unhoyoest & empat abdioesbocacmaha el mi smo ni

golpes.

Cuando un jugador ha embocadoy su oponentet od av i a golpee ne
para empatar, si el jugador incurre subsecuentemente en un castigo, el
hoyoest ar &8 empatado.

2-3. Ganador departido

Se gana un partido cuando un bando aventajaalotropor un mayor

de hoyos que los que quedan por jugar.
Si hubiera un empate, el C o m/puaede extender la ronda estijpulada tantos

hoyos como se requiera para que exista un ganador.

2-4. Concesion departido, hoyo o siguientegolpe
Un jugador puede conceder un partido en cualquier momento previo al

inicio o conclusidén del mi s mo .

Un jugador puede conceder un hoyo en cualquier momento previo al inicio

o conclusihdym de ese
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Un jugador puede conceder el siguiente go/pe a su gponente en cualquier
momento, siemprey cuando labolad e s u ¢ on enrgposo.B8e e st «
considera que el oponenteh a b enébocado con su siguiente gojpey la

bolapodra ser | evantandoa por cual quier
Una concesi 6n no puaidda. ser decl i nad:
(Bola que sobrecuelga el hoyo - ver Regla 16-2)

2-5. Dudas de procedimiento; disputas y reclamaciones

En match play, si hay duda o disputa entre los jugadores, uno de ellos
puede presentar Sunanor ehculba nearcai ohn.ngun
autorizadodel Co mietné un periodo razonabl e, |
continuar su par tEl Aom/ptiede comsiderarunat r a s ¢
r ecl ama c iedtensi fse téclaamen tiempo y el jugador que hace la
reclamaci 6n notificd a su oponente e
una reclamaci 6n o que quiere una dec

se basa | a reclamaci 6n o | a decisior

Una r ecl amasderaque feecheclkaen tiempo si, al descubrirse

l as circunstancias que generan | a r e
de que cualquier jugador en el partido juegue desde la siguiente mesa de
salida, o (ii) Hoyoda partidozastes dedgedtoddsllos i me
jugadores en el partido abandonen el green, o (iii) cuando las
circunstancias que dan origen a | a r
que todos los jugadores han abandonado el green del hoyo final, antes de

que el resultado del partido haya sido oficialmente anunciado.

Una recl amaci 6n post ehoyogprevioereel partdd o n a c
Gni camente puede s eC€o m/sisehasdenthechba por

previamente desconocidos por el jugador que la presenta y que haya
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recibidoinfor maci 6 n e gReglas 62aadd & ) ( p ogponeute. Ydan
reclamaci 6n de este tipo debe preser

Una vez anunciado el resultado ofici
no ser considerada por el C o mi am&nos que satisfaga que (i) la

reclamaci 6n se basa en hechos que nc
jugador que hace |l a reclamaci 6n en e
oficial mente anunciado, (ii) el juge
informaci 6n e quiomooentayl(ia) elmmmentasl aghlina g u
estaba proporcionando informaci 6n ec

considerar este tipo de reclamaci 6n.

Notal:Un jugador puede pasar p ®&eglaspbrt o
su gponente siempre que no exista un acuerdo para dejar sin efecto una
Regla (Regla 1-3).

Nota 2: En match play, si un jugador se encuentra en duda sobre sus
derechos o del procedimiento correcto, no puede completar el juego del

hoyo con dos bolas.

2-6. Castigo gneral

El castigo por violar una Reglaen matchplaye s | a p éhoydjada d
reserva de que se indique algo diferente.

Regla3. Stroke play

Definiciones
Todas | as def i rmirgvay n®ees ersd laenternan al

las e c cde definiciones-p 49 i 30@a47.
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3-1. Generd; Ganador
Una competencia de stroke play consiste en que los competidores terminen

cada hoyo de la ronda estipulada, o rondas, y para cada una de ellas
entreguen su tarjeta de score conteniendo el score gross obtenido en cada
hoyo. Cada competidorjuegaco nt r a | ocempétidoresen la

competencia.

El competidor que juega una ronda estipulada, o rondas, con el menor

namer gojpdse ser & el ganador .
En una competencia con handicap, el competidorc on e | score |
bajo para la ronda estjpulada,orondas, ser a el ganadol

3-2. Omisioén de embocar
Si un competidor omite embocar la bola en cualquier hoyo y no corrige su

error antes de dar un go/pe desde la siguiente mesa de salida o, en el caso
del Uhloyio derfeoronda, antes de abandonar el green, se r a

descalificado.

3-3. Dudas de procedimiento
a. Procedimiento

Solamente en stroke play, si un competidor duda sobre sus derechos o del
procedimiento correcto durante el juego de un hoyo, puede, sin castigo,
completar el hoyo con dos bolas. Para proceder bajo esta Regla, debe
decidir jugar dos bolas después de ¢
antes de tomar cual qui er gajpralalbola ( Ej ¢
original).

El competidord e b eandneaar a su anotadoro a un co-competidor.

T que | dogbolasy
T cual desear i a qReglaspeomiténalpracedingento | a s
utilizado para esa bola
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Antes de entregar su tarjeta de score, el competidor debe reportar los

hechos del caso al C o mi Deéo hacerlo,s er a

Si el jugador ha tomadoc ual qui er a cdedidibjngaralosthaas,

él

no puede p Regla®&3yelrscote agn la balaariginal

cuenta. El competidorno incurre en castigo por jugar la segunda bola.

b. Determinacién del scordel hoyo por el Comité
Cuando el competidor ha procedido bajo esta Regla, el Co midted e r mi r

Su score como sigue:

@

(i)

(i)

Si, antes de t oma rcompatidothganuneiado que c
bola desea que cuente, y siempre que las Regl/as permitan el
procedimiento usado para la bola seleccionada, el score con esa bola
cuenta. Silas Regl/as no permiten el procedimiento usado para la bola
seleccionada, el score con la otra bola cuenta siempre que las Reglas
permitan el procedimiento usado para esa bola.

Si antes de t omaelcompeidorqowi sel acci

descalificac

d

bol a desearia que c on brginahcuentadiempre o

que las Regl/as permitan el procedimiento usado para esa bola. De
otra manera, el score con la otra bola cuenta siempre que las Reglas
permitan el procedimiento usado para esa bola.

Si las Regl/as no permiten los procedimientos usados para ambas
bolas, el score con la bola original cuenta a menos que el competidor
haya cometido una falta grave con esa bola jugando desde un lugar
equivocado. Si el competidor comete una falta grave en el juego de
una bola, el score con la otra bola cuenta sin importar el hecho de que
las Reglas no permitan el procedimiento usado para esa bola. Si el
competidor comete una falta grave con ambas bolass e r a

descalificado.
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Notal: L &sglasper mi t an el procedi miento
significa que, después -3 s (afjsepegale i n\
bola original desde donde se encontraba en reposo y jugar estaba

permitido desde ese lugar, o (b) las Reg/as permiten el procedimiento

usado para la bola y la bola es puesta en juego de manera apropiada y en

el lugar correcto de acuerdo con las Reglas.

Nota 2: Si el score con la bola original es el que cuenta, pero la bola
original no es una de las que fue jugada, la primera bola puesta en juego se

considera como la bola original.

Nota3:Después de i nv oc gapesefsctuadosRendalbala |
CUy O scor e n ogoluesdetcatigdincyridds sokamente al jugar
esa bola, se descartan. Una segunda bola jugada bajo la Regla 3-3 no es

una bola provisional bajo la Regla 27-2.

(Bola jugada desde un lugar equivocado ver Regla 20-7c)

3-4. Negarse a respetar una Regla

Si un competidor se niega a respetar una Regl/ay con ello afecta los
derechos de otro competidor,s er @ descal i ficado.

3-5. Castigo general

El castigo por infringir una Regl/a en stroke play es de dos golpes, excepto

cuando se indique de otra forma.

Bastones y la bola

Para especificaciones detalladas e interpretaciones sobre la conformidad

de bastones bajo |l a Regla 4 y el prc

respecto a bastones, ver Apéndice |1
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Definiciones
Todas | as def i rirsmvay nees ersd @aentenan al

las e c cde definiciones-p 4 g i 30@a47.
4-1. Fama y fabricacion de bastones

a. General
Los bastones del jugador deben cumplir con los requisitos de esta Regla y

las provisiones, especificaciones e interpretaciones indicadas en el
Apéndice |1

Nota: El C o miptiede requerir, en las condiciones de la competencia
(Regla 33-1), que cualquier driver que el jugador traiga deba tener la
cabezad el  b,ddentifiéada por modeloe i n c | ioft),dgatyicomo (
aparece en la lista actualizada de cabezas de driver emitida por la USGA.

b. Desgastey alteracion

Un bastoén que cuando Reghke sexonsidermgue las c
sigue cumpliendo, no obstante su desgaste por el uso normal. Si una parte
del bast 6 n h antesciordhimente|s¢ adnsidedaauevo y debe,
en su nueva forma, cumplir con las Reg/as.

4-2. Cambio de las caracteristicas gego y material ajeno

a. Cambio de las caracteristicas de juego
Durante una ronda estjpulada, |l as caracteristica

bastén no deber dmencomimenteaporajustesioa s
cualquier otro medio.

b. Material ajeno

Ni ngun materi al ajeno debera aplicar

influenciar el movimiento de la bola.
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*CASTIGO POR TRAER, PERO NO EFECTUAR UN GOCREl UN BASTON
O BASTONES, ENIOLACION A LA REGLA 41 6 4-2:

Match play Al término delhoyo en el que se descubre la falta, el estado del
partido se ajustaleduciendo urhoyo por cadahoyo en que ocurri6 la infraccion;
deduccion méaxima por rondaDos hoyos.

Stroke play Dos golpes por cadhoyo en el que ocurrié cualquier infraccipn
maxino castigopor ronda- Cuatro golpes(Dos golpes en cada uno de los
primeros doshoyos en los que ocurrié cualquier infraccién)

Match playo stroke play- Sila infraccion se descubre entre el juego de dos
hoyos, se considera que fue descubiertaatte el juego del siguienteyo, y el
castigo debe aplicarse cémo corresponda.

Competencias contr@ogeyy par- ver Nota 1 a laRegla32-1a.

Competencias Stablefordver Nota 1 a laRegla32-1b.

*Cualquier baston o bastones traidos en infraccion fadglad-1 6 4-2 deben
declararse fuera de juego por el jugador aoponenten match playo a su
anotadoo cocompetidoen stroke playinmediatamente después de que se
descubreque ha ocurrido lanfraccion Si el jugador néo hace, sera descalificado.

CASTIGO POR EFECTUAR UN GOLPE CON UN BASTON ENDLACION
DE LA REGLA-1 O 4-2: Descalificacion.

4-3. Bastones dafiadeseparacion y reemplazo
a. Ddios en el curso normal del juego
Si, durante una ronda estjpulada, un bast én de un jug

curso normal del juego, el jugador puede:

() Usar el baston como s e lagondaesspuiada,® h

(i) Sin retraso excesivo, repararlo o pedir que lo reparen; o

(i) Como una opci 6n adicional, sol amen
inandecuado para jugar, reemplazarlo
reemplazo no debe retrasar el juego (Regla 6-7) y no debe hacerse
pidiendo prestado algun bastoéon sel
otrojugadorquee st é | u g acampoo eeasambéahdo
componentes llevados por o para el jugador durante la ronda
estipulada.
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CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA34:
Ver castigo por infringiReglad-4a 6 b, yRegla 44c.

Nota:Unb aste&n i nadecuado para jugar si
por ejemplo: lavarilla e st & aignifitativanteiate doblada o rota en
pedazos; lacabezadelbasteén & suelta, separada
deformada; o | a empuiatas hdes emadbcaads e |
para jugar solamente porque su base (lie)o el angudli m adcdea 6inn
han sido alterados, o syadd a cabeza ¢

b. Dafios ajenos al curso normal del juego
Si, durante una ronda estipulada, | as caracteristicas

jugador son cambiadas, o0 sicuaEdparhast ¢
jugar debido a dafnos recibidos en ci
del juego, el bastén no debera ser
durante la ronda.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA3Y:
Descalificacion

c. Dafios antes de una rold
Un jugador puede usarunb as td@mado antes de una

que el baston daffado sea aReglasuado

Los dafos a un bastdén ocurridos ant e
durante | a misma, si emprasdejuegonossead 0 ¢
cambiadas y el juego no se retrase.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGI4A3c:
Ver castigo para IReglat-1 6 4-2.

(Retraso injustificado - ver Regla 6-7)
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4-4. Méximo de catorce bastones

a. Seleccién gdicionde bastones

Eljugadornodeb er & i nronddestipuladae on méas de cat

bastones. Esta |imitado a usar uUnicé
ronda, excepto que,sic omenz é a | ug puedeagregar loseqoeo s |,
falten, hasta llegar a catorce.

La adiciéon de wmesba®t deber [daa sRedglaba)s a |
ynodebehacerse pidiendo prest ad @araguga U n

por cualquier otro jugador en el campo.

b. Los compafieros de bando pueden compartir bastones
Los ¢ 0o mp a i e ando puden compartir bastones, siempre y cuando

el total entre ambos, incluyendo los compartidos, no exceda de 14.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA44, 6 b,

SIN IMPORTAR EL NUMERO DE BASTONES EN EXCESO:

Match play al concluir ehoyo en que fue descubierta la falta, el estaigb
partido debe ser ajustado deduciendo lioyo por cadahoyo en que se jugé con
falta.

Deducciéon méaxima por ronda: Dd®yos.

Stroke play dos golpes por cadaoyo en que se jugé con falteastigo maximo
por ronda: Cuatro golpes (dos golpes en cada de los primeros dohoycs en
los que ocurrié cualquier infraccion).

Match playo stroke play- Si la infraccion se descubre entre el juego de dos
hoyos, se considera que fue descubierta durante el juegbayg recién jugado, y
el castigo por una infratn de laReglad-4a 6 b no aplica al siguiertt@yo.
Competenciagontra Bogeyy Par - ver Nota 1 a laRegla32-1a
Competenciastableford ver Nota 1 en laRegle32-1b.

c.Bastones en exceso dados de baja
Cualquierbast 6n o bastones VieVadd®&had-aus

3a(iii) o Regla 4-4 deben declararse fuera de juego por el jugador a su
contrario en match play o a su anotador o a su co-competidor en stroke
payde manera inmediata al descubr.Elr s
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jugador no debe usar el o los bastones en lo que resta de la ronda
estipulada.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA4:
Descalificacion.

Para especificaciones detalladas e interpretaciones sobre la conformidad

de bolas bajo la Regla5y el procesoparaconsul ta y present

a bolas, vedr Apéndice |1
Definiciones
Todas | as def i mwirgvay nees ersd Beanternan al

las e c cde definiciones-p agi 30@a47.
5-1. General
La bola utilizada por el jugador debe cumplir con los requerimientos

sefial ados en el Apéndice | 11.

Nota: El C o m/ptiede requerir en las condiciones de la competencia

(Regla 33-1),quelabolausada por el jugador deb
actualizada de dprabadad i ®tma td el ab ploas | a
5-2. Material ajeno

La bola que el jugador juegue no debe tener aplicado material ajeno con el

prop6sito de cambiar sus caracteri st

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLALS 5-2:
Descalificacion

5-3. Bola inadecuada para jugar

Una bola es inadecuada para jugar si se encuentra visiblemente cortada,

agrietada o deformada. Una bola no es inadecuada para jugar solamente
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porque tenga adherido | odo u algon
su pintura daffiada o descolorida.

Si un jugador tiene razones para creer que su bola se ha vuelto inadecuada
para jugarduranteelh oy o que est &,psededevahtarla,jsin g ad

castigo,parad et er mi nar si esta o no dafiade

Antes de |l evantarla, el | uga dmmenta eb e
en match play, o a su anotador o a su co-competidor en stroke play, y

marcarl a posi chol@Rodreédl antonces, | evant
dando oportunidad a su gponente, anotador o co-competidor de revisarla,

asi como de observar el p r daacNoadebe e |

ser limpiada al levantarse bajo la Regla 5-3.

Si el jugador no cumple con todo o cualquier parte de este procedimiento, o
si levanta la bola sin tener motivos para creer que se ha vuelto inadecuada
para jugar durante el juego del hoyo enjuego,inc ur r i r golpede un

castigo.

Si se determina que la bola se ha vuelto inadecuada para jugar durante el
juegode un hoyo, el | u g awdtduir/appreotdarbda, col oc and
el lugar en el que se encontraba la bola original. De otra manera, la bola
original debe recolocarse. Si el jugador cambia la bola sin estar permitido y
ejecuta un gojpeaunabolae r r 6 n e asmsiitnda,encurre en el castigo
general por Regld53apero nodhay castigd aaicional bajo

esta Regla o la Regla 15-2.

Si una bola se rompe en pedazos como resultado de un golpe, ést e s
cancelay el jugador debe jugar una bola sin castigo tan cerca como sea
posible al punto desde el que la bola original fue jugada. (Ver Regla 20-5).
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*CASTIGO POR INFRINGIR LA REGISA3:

Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes

*Si el jugador incurre esl castigo general por infringir Reglab-3 no habra
castigo adicional bajo esiegla

Nota 1: Si el gponente, anotadoro co-competidor desea hacer una
r e c | a neahre ebestado de la bola, debe hacerlo antes de que el

jugador juegue otra.

Nota 2: Si el lie original de la bola a ser colocada o recolocada ha sido

alterado ver la Regla 20-3b.

(Limpiar la bola levantada del green o bajo cualquier otra Regla- ver Regla
21).

Responsabilidades del jugador

Regla 6 ElJugador

Definiciones
Todas | as def i roirgvay nees ersd laennternan al

las e ¢ cdedefiniciones-p agi 30a47.

6-1. Reglas

El jugador y su caddie son responsables de conocer las Reglas. Durante
una ronda estipulaaa, el jugador incurre en el castigo aplicable por
cual qui er vVvi Rdglapoiso caddid.e un a

6-2. Handicap

a.Match play
Antes de iniciar un partido en una competencia con handicap, los jugadores

d e b e mpropneionar uno al otro sus respectivos handicaps. Si un jugador
inicia el partido habiendo declarado un handicap mayor al que tiene
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derecho y est o apoesdeventaja dadas meaibmosd e
ser a des pde btiamaneraddeob gugat con el handicap declarado.

b. Stroke play

En cualquier ronda en una competencia con handicap, el competidor debe
asegurarse de que ést eensudarjetadescaent r e
antes de entregarla al C o mi Si b se registra el handicap en la tarjeta

antes de entregarla (Regla 6-6b), o si el registrado es mayor a aquel al que
tiene derecho y esto afecta el wsamar

descalificadode | a competencia; de otra mar

Nota: Es responsabilidad del jugador sab e r e hoyas daéo recibe
ventaja.
6-3. Hora de salida y grupos

a. Hora de salida
El jugador debe iniciar el juego a la hora establecida porel Co mi t é

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA3G:

Si el jugador llega a su mesa de salida, listo para jugarp dinkos cinco minutos
siguientes a su hora de salida, recibird un castigo por llegar tarde de pérdida del
primer hoyo enmatch playo dos golpes en el primédnoyo en stroke play De otra
manera el castigo por infringir esiReglaes descalificacion.

Compeéencias contra Bogey y parver Nota 2 a laRegla32-1a.

Competencias Stablefordver Nota 2 a laRegla32-1b.

E x ¢ e p €uaddo el C o midétefmine que existen circunstancias
excepcionales que evitaron que el j
castigo.
b. Grupos
En competencias de stroke play, el competidor debe permanecer, durante
la ronda, en el grupo asignado por el C o miaiménos que é s t eorice a t
ratifique un cambio.
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CASTIGO POR INFRINGIR LA REGI6A3b:
Descalificacion.

(Mejor bola y Bola baja ver Reglas 30-3ay 31-2)
6-4. Caddie
El jugador podr & cadgie, dyiud adaod op car sudn

cualguier momento.

*CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA6

Match play Al finalizar ehoyo en el que la infraccién fue descubierta, el estado
del partdo se ajustara deduciendo teyo por cada uno en el qui infraccion
ocurrio; deducciéon méaxima por rondados hoyas.

Stroke play: dos golpes de castigpor cadahoyo en el que la infraccién ocurrié;
castigo maximo por ronda cuatro golpegdos golpe®n cada uno de los
primeros doshoyacs en los que ocurrié cualquier infraccién).

Match playo stroke play- Si la infraccion se descubre entre el juego de dos
hoyas, se considera que fue descubierta durante el juego del siglientey el
castigo debe ajglarse como corresponda.

Competencias contr8ogeyy par- ver Nota 1 a laRegla32-1a

Competencias Stablefordver Nota 1 a laRegla32-1b.

*Un jugador con mas de un caddie en violacién a esta Regla debe, inmediatame

al descubrirse la infracciéasegurarse de no tener mas de uno durante el resto de
la ronda estipulada. De otra manera, sera descalificado.

Nota: El C o miptiede, en las condiciones de una competencia (Regla 33-
1), prohibireluso de caddieso r estringir al jugadol
caddie.

6-5. Bola
La responsabilidad de jugar la bola correcta recae en el jugador. Cada
jugador deberia poner una marca de i
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6-6. Scoreen stroke play
a. Registrode score
Al finalizar cada hoyo, el anotadord e b e r i a v eoreicdnielc ar el

competidor y registrarl o en dnaaddrar j ¢
debe firmar la tarjeta de score y entregarla al competidor. Si méas d ¢
anotadorr egi stré | os scores, cada uno d
responsable.

b. Firmay entrega de la tarjeta.

Al t ér mi no deempétidordr eobnedrai,a eder i fi car s
hoyoy aclarar cualquier duda con el C o mi Delpe asegurarse de que el
anotador o anotadoreshayanf i r mado | a tarjeta, de

mismo, y de que sea entregada al C o m/tan gronto como sea posible.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLAGH:
Descalificacion

c. Alteracion de la tarjeta
Ni nguna alteraci é6n puede efectuarse

el competidorla ha entregadoal Co mi t é

d. Score egivocado en un hoyo

El competidor es responsable por la veracidad del score registrado para

cada hoyo en su tarjeta de score. Si entrega una tarjeta conteniendo un

score, en cualquier hoyo, menor al realmente efectuado,s er & desc a
Si entrega un score, en cualquier hoyo, mayor al efectuado, el score

per manecer a.

E x ¢ e p Sielécompetidor entrega un score en cualquier hoyo menor al

real mente efectuado debido a no incl
antes de regresar | aabanjguae Hdabsaori
sera descalificado. elonpetidorircsre enielr ¢ un s
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castigo prescrito por la Regla aplicable y un castigo adicional de dos golpes
para cada hoyo en el que el competidorh a cometi do una vi
Regla6-6d. Est a excepci 6n no aplica cuand

descalificacién de |l a competenci a.

Nota 1: El C o m/eg résponsable de efectuar la suma de los scores y la

apl i c alhandicap rdgestrado en la tarjeta de score ver Regla 33-5.
Nota 2: En bo/a bajaen stroke play, v er t &egla B1é3ry 31-7a.

6-7. Retraso indebido, juego lento

El jugador debe jugar sin retraso indebido y de acuerdo con cualquier ritmo
de juego establecidoporel Comi t Ent r e | a t ehoyme ini@oc i
del siguiente, el jugador no debe retrasar indebidamente el juego.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA76

Match play pérdida delhoyoStroke play dos golpes.
Competencias contr&8ogeyy par- ver Nota 2 a laReglé882-1a.
Competencias Stablefordver Nota 2 a laRegl&82-1b.

Por reincidencia descalificacion.

Nota 1: Si el jugador retrasa indebidamente el juego entre hoyos, e st &
retrasando el juego del siguiente hoyo y, excepto para competencias contra
Bogey, par y Stableford (ver Regla 32), el castigo aplica para ese hoyo.

Nota 2: Con objeto de prevenir el juego lento, el C o miputede, en las
condiciones de la competencia (Regla33-1) , establ ecer pa
ritmo de juego i ncl uyendorondadestimyada uma >
hoyo o un golpe.

En match play, el C o miptede, en este caso, modificar el castigo por
infringir esta Regla como sigue:

Primera i PBr dc chayo;d el
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Segunda i nHé&radicdegond el
Por reincidencia descal i ficaci 6n.

En stroke play, el C o mipuaede, en este caso, modificar el castigo por
infringir esta Regla como sigue:

Pri mera i mrfgolgecci 6n

Segunda i ndoggalges.i 6n

Porreincidencia descal i ficaci én.

6-8. Suspension del juego, reanudacion del juego
a. Cuando se permite

El jugador no debe interrumpir el juego a menos que:

(i) El Co milahaya suspendido;

(ii) Considere que hay peligro por rayos;

(iil)Est é solicitand®6o wiemadasddediudao dins aded i
(ver Reglas 2-5y 34-3); o

(VExi sta alguna buemfaemrmaedad tsdbictoano

Mal temponoes,en si ,mnambuena razdén para ¢
Si el jugador interrumpee |l juego sin perQu/Bidee s pe
reportarl o al mismo tan prontoCoomo
considerasusraz ones satisfactorias, no hab
sera descalificado.

E x ¢ e p ¢ imatch playnLos jugadores que interrumpan un partido, por
mutuo acuerdo,no est 4&n sujetos a descalifi

retrasen la competencia.

Nota: Abandonar el campon o e s , por si mismo, Ssu:
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b. Procedimiento cuando el juego es suspendido por el Comité
Cuando el juego es suspendido por el C o mj ¢ l@s jugadores en un

partido o grupo se encuentran entre el juego de dos hoyos, no deben
continuar jugando hastaque el Co mihtagga or denado | a
habian inici adhoyoel dghluergon deke juaaxr de
inmediatamente o continuar el juego de ese hoyo, con tal de que lo hagan
sin ninguna demora. Si eligen continuar jugando ese hoyo, podr an
suspenderlo antes de terminarlo. En cualquier caso, el juego debe

suspenderse al terminar ese hoyo.

Los jugadores deben reanudar el juego cuando el C o m/lofodlene.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLAS:
Descalificacion.

Nota: El C o miputede establecer en las condiciones de la competencia
(Regla 33-1) que, en situaciones potencialmente peligrosas, el juego debe

suspenderse inmedi atamente después

h

C

jugador no suspende inmediatamente, s e r a d e s @meénbsfquec a d o

existan circunstancias qu elomevistdeala
Regla 33-7.

c. Levantar la bola cuando el juego ha sido suspendido

Cuando el jugador suspende el juego de un hoyo bajo la Regla 6-8a, puede
levantar su bola sin castigo, solamente si el C o m/lathd suspendido o

C

existe una buena razoén par bolablaugador | o .

debe marcar su posici 6n. Sibolassinpepresn d e

e s peci faocm dedex &l reportar al C o mi(Regla 6-8a), incluir el

hecho de haber levantado la bola.

Si la |l evanta sin existir una buena

levantarla o no reporta haberla levantado,i ncur ri ra en cast
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d. Procedimiento al reanudarse el juego
El juego debe reanudarse desde donde fue interrumpido, a @ si la

reanudaci 6n sucede en un dia poster:i

reanudarse el juego, proceder como sigue:

(i) sieljugador levanto su bola, debe, suponiendo que t e nderecho a
hacerlo bajo la Regla 6-8c, colocar la bola original o una bola sustituta
en el punt o des dedeadhaberdeaitiodéreholdebe a n
recolocar la bola original.

(i) sieljugadorno | evanté su bola podra, st
a hacer | oReglads®a] Isvaritag limpiar o recolocarla, o bien,
sustituir una bola, en el punto d
|l evantarla debe marcar su posicié

(iii) sila bola o el marcador se mueven (a t sea por el viento o por agua)
mientras el juego se encontraba suspendido, una bola o0 marcador
deben colocarse en el punto donde se encontraba la bola original o

desde donde se movi 6 el marcador .

Nota: Si el punto donde la bola debe ser colocada es imposible de
determinar, debe ser estimado y la bola colocarse en ese punto. Las
consideraciones de la Regla 20-3c no aplican.

*CASTIGO POR INFRINGIR LA REGI&A8d:
Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes

* Si el jugador incurre en el castigo general por infraccionRelglab-8d no habra
castigo adicional bajo Regla6-8c.

69



Definiciones

Todas | as def i mirgvay nees ersd Beanternan al
las e c cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.

7-1. Antes o entre rondas

a.Match play

En cual quier di a denatchiplay, se permieeatjlgadori a

practicar en el campo antes de la ronda.

b. Stroke play

Antes de unarondaoundesempateen cual qui eaompétenaia d e
de stroke play, el competidorno debe practicar en el campo que se use

para la competencia ni probar la superficie de cualquier green en el campo
haciendo rodar una bola, ni raspando ni frotando la superficie.

En el caso de que dos o0 méas stokepldyas ¢
estén programadas p aunaomgetfidarsnodelens ec ut
practicar entre dichas rondas en cualquier campo pendiente a jugar que se
use para |l a competencia, asi caogma pr
de dicho campo haciendo rodar una bola, o raspando o frotando la

superficie.

ExcepSieédper mite | a pr aarmtosdeacerdagiergou t t
(chips) en o cerca de la primera mesa de salidao cual qui er ar

p r a c aniesda iniciar una ronda o un desempate.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLALB:
Descalificacion

Nota: En las condiciones de la competencia (Regla 33-1), el C o mipaede
prohi bir | acapmpo@ue se usegparalacorepetencia cualquier
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dia de una conaphgplye n@aisd de®mo per miti
campo que se use para la competencia, o en parte del campo, cualquier

di a de una desmokeelaye mbeEn entre las rondas de la misma
(Regla 33-2c).

7-2. Durante la ronda

El jugador no debe ejecutarun gojped e pr dctica durante

hoyo.

Entre el juego de dos hoyos, el jugador no debe ejecutar un gojpe de

pr act i ca,ueseiepanité gractigar putts o tiros cortos de
acercamiento (chips) en o cerca de:

(a) el greend e | Uhoyo jugado,

(b) cualquier greend e pr actica, o

(c) la mesa de salida del hoyo siguiente de la ronda siempre y cuando no
ejecute el goljped e ficadlesdeun o0 b s t 4yno Vetrase
injustificadamente el juego (Regla 6-7).

Los golpes efectuados para terminar un hoyo, el resultado del cual ya se
deci di 6goppesdes opr acti ca.

E x ¢ e p €uaddo el juego ha sido suspendido por el C o m/ e jegador
puede, antes de que el juego se reanude, practicar: (a) como lo establece
e s tRégla; (b) en cualquier lugar excepto el campo que se use para la
competencia, y (crosméegédn | o prevea ¢

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA27

Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes

En caso de que ocurra una violacion entre el juego dehiyss, se aplica el
castigo al siguienteoyo.

Notal:Un swing de prgopddiecgprmacteasaury pu
en cualquier lugar mientras no se infrinjan las Reg/as.
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Nota 2: El C o m/puede prohibir, en las condiciones de la competencia
(Regla 33-1):

@l a practica geande | c dhoyojugados \

(b) que se haga rodar una bola en el greend e | Uhioyto jugado.

Regla 8 Consejo; indicar léinea de juego

Definiciones
Todas | as def i rirsmvay nees ersd @enternan al

las e c cde definiciones-p agi 30@a47.
8-1. Consejo
Durante una ronda estjpulada el jugador no debe:
(a) dar consejos a nadie en lacompetenciaque est é jugand
campo, exceptoasu ¢ o mp a file barmo, ni
(b) pedir consejos a nadie exceptoasuc omparfier o abe ban
cualquiera de sus caddies.
8-2. Indicar la linea de juego

a. En cualquier lugar que no sea el green
Excepto en el green, al jugador le puede ser indicadala/ /7 nea dper j t

cualquier persona, pero el jugador no debe ubicar a nadie, para ese
propoern tm,cerca de |l a |linea, ni en u
del hoyo mientras el golpe se ejecuta. Cualquier marca colocada por el

jugador o con su conocimiento,c on e | proposifoedede!

Juego, debe ser retirada antes de ejecutar el gojpe.

E x ¢ e p &liaéimbandera atendida o sostenida en alto ver Regla 17-1.
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b. En el green
Cuandolaboladel jugadagreerkt! A&nea medegew t t

indicada antes, pero no durante el golpe, por el jugador,suc o mp afier o
bando, o cualquiera de sus caddies, Al hacer tal sefal
tocarelgreen. No se debe colocar ni nouela I
proposito déinmedi.dar puna

(Tocar | a |verReglal@is) put t

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA:
Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes

Nota: En las condiciones de una competencia por equipos (Regla 33-1), el

C o mipuaede permitir que cada equipo designe a una persona facultada
paradar consefos( i ncl uyendna/ § g & al) dles integrantes

del equipo. El C o mipuede establecer las condiciones con respecto a la
designaci én y | a condersoraguedeba mi t i da
identificarse, ante el C o m/, antés de dar consejos.

Informacion sobre el nimero de golp

Regleo.

9 efectuados

Definiciones

Todas | as def i mirgmvay nees ersd Beanternan al

las e c cde definiciones-p agi 30a47.

9-1. General
El n 0 mede golpes que lleva un jugador incluye cualquier golpe de
castigo en que haya incurrido.

9-2. Match play
a. Informacion sobre el nimero de golpes ejecutados

El oponentet i ene derecho a soliciduanmeel nf o
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juegodeunhoyo,s obr e el gopesegue bevad eal terminar el

hoyo, los gojpes totales ejecutados en dicho hoyo.

b. Informacion equivocada

El jugador no debe propor ci ogpauenteiSnf c
lo hace, pierde el hoyo.

Seconsidera que el jugador ha propor

cuando:

()  noinforma a su ogponente que ha incurrido en un castigo tan pronto le
sea posible, a menos que (a) obvi
una Regla que implica un castigo, y esto haya sido observado por su
oponente, o (b) corrija su error antes de que su gponentee f ect U e
siguiente goipe; o

(i) proporcionainf or maci 6n i nc ojuegoele unaoyalcorr a n
respect o algojpesdefpaitados yche corrige el error antes
de que su gponentee f ect e s wolpgogui ent e

(i) proporciona informaci 6n i ncogofpesct
ejecutados para terminar un hoyo, y esto afecta la manera en que el
oponente entiende el resultado del hoyo, a menos que corrija el error
antes de que cualquier jugador haya efectuado un golpe desde la
siguiente mesa de salidao, en el ¢ ahsyo detpartido, 0 | t i
antes de que todos los jugadores hayan abandonado el green.

Se considera que un jugador haproporci onado i nf or maa@ain@nmn
cuando se deba a que no haya incluic
habia incurrido. Es responsRepas!| i dad

9-3. Stroke play
Un competidorque haincurridoenunc asti go deberia i nf

anotadortan pronto sea posible.
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Orden de juego

Regla 0. Orden de juego

Definiciones
Todas | as def i rmirgvay nees ersd Beanternan al

las e c cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.
10-1 Match play

a. Al iniciar el juego de un hoyo
El bando que tiene el honoren la primera mesa de salida es determinado

por el orden de salidas. Sino las hay, el ionord e ber & ser deci

sorteo.

El bando que gana el hoyo tiene el sonoren la siguiente mesa de salida. Si

un hoyo ha sido empatado, el bando que tuvo el honoren la mesa de salida
anterior lo conserva.

b. Durante el juego de un hoyo

Después de que | os dos | ugadboyoglabolh ar
gue esté mégodejjosgadred pri mero. Si e
hoyo o si sus posicionesenr e | a ¢ hogomo sar determinables, la bola

gue se tenga que jugar primero sera

Excepciones: Regla 30-3b (Match play en competencia de mejor bolay

bola baja).

Nota:Una vez que se establ ez c augadaemd a
se encuentra y se requiera al jugador jugar una bola tan cerca como sea
posi ble del punto desde el gue | a bec
(verRegla20-5) , el orden de juego se dete
cual el gojpe anterior fue efectuado. Cuando una bola pueda ser jugada

75



desde un lugar diferente al lugar desde el cual el gojpe previo fue
efectuado, el orden de juego sera de
bola original |l | e g o6 .

c. Jugafuera de turno

Si un jugador | uaglasuoporeema m hay eabtigsd h
pero el gponente puede inmediatamente requerir al jugador que cancele su
golpey, en el orden correcto, jugar una bola tan cerca como sea posible del
puntodelcuallabolaor i gi nal fue | ugafReyazody Ol
10-2. Stroke play

a. Al iniciar el juego de un hoyo
El competidor que tiene el honoren la primera mesa de salida es

determinado por el orden de salidas publicadas. En ausencia de tales
salidas, el honord e ber & ser decidido en suert

El competidorcon el scorema s b a | lmyoeoma e honoren la

siguiente mesa de salida. El competidor con el segundo scoremas baj o
juega después, y asi s uammepeidwes abdendne .
el mismo resultadoenunhoyo, j ugar &n dmesadesatdaenui e

el mismo orden en que lo hicieron de la mesa de salida anterior.

E x ¢ e p ®Régth B2-1(Competencias con handicap, contra bogey, par y
Stableford.

b. Durante el juego de un hoyo

Después deomgatidoresdhanempezado el juego del hoyo, la bola
que esté maigpoderjoos) Wgegdda pr i nbelase st @in
equidistantes del /i0yo o sus posiciones relativas al #oyo no son

determinables, labolaqgue deber a juganrssede. se deci
Excepciones: Regla 22 (bola que asiste o interfiere con el juego) y Regla

31-4 (bola baja en stroke play).
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Nota: Cuando se sepaquelabolaor i gi nal no vaya a s
y se requiera al jugador jugar otra bola tan cerca como sea posible del

punto desde el quelabolaor i gi nal f u&majyea (vax Remla 200 r
5),elordendej uego se determinara pagopeel |
anterior fue hecho. Cuando una bola pueda ser jugada desde un lugar
diferente al lugar desde el cual el golpe previo fue efectuado, el orden de
juego sen &dadeot por | a p bdaoaii@n nall d |
c. Jugar fuera de turno

Si un competidor juega fuera de turno, no hay castigo y la bola se juega
como est a. Si nCoembetmmionaque Ias icompdtidores se
pusieron de acuerdo para jugar fuera de turno para darle a uno de ellos una

ventaja,ser an descalificados.

(Ef ectuar un golpe mientras otranbol

golpe sobre el green ver Regla 16-1f)

(Orden de juego incorrecto en stroke play en golpes alternos ver Regla

29-3)

10-3. Bola provisional otra bola desde la mesa de salida

Si un jugador juega una bola provisional u otra bola desde la mesa de

salida, |l o debe hacer apaenfeoéocompeatidoogha e s u
jugado su primer gojpe. S i mas de urejugauugatder el i g
provisional o es requerido para jugar otra bola desde la mesa de salida, el
orden de juego original debe respetarse. Si un jugador juega una bola

provisional u otra bola fuera de turno, aplica la Regla 10-1c o 10-2c.
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Mesa de salida

Reglall. Mesa de salida

Definiciones
Todas | as def i rirsvay nees ersd w@entenan al

las e c cde definiciones-p 4 gi 30@a47.

11-1. colocar labola

Cuando un jugador mete una bola en juego desde la mesa de salida, debe
ser jugada desde dentro de la misma y desde la superficie del suelo o bien
desde un tee reglamentario ( v e r A p é notb¢adoesn d sbbye la
superficie del suelo.

Par a el pr o pRedailatsuperfitie deksseto incluye una
irregularidad en la superficie (sea 0 no hecha por el jugador) y arena u otra
sustancia natural (sea o no colocada por el jugador).

Si un jugador realiza un gojpe con un tee no reglamentario, o con una bola

colocada de una manera no permitida por esta Reglas er a descal i

Unjugador podr a par masadesalidamparapugaduea bbla
que esta dentro de ell a.

11-2. Marcas de salida

Antes de que el | uggofpecon ceafquet liola @desde u |
la mesa de salida del hoyo en juego, las marcas de salida se consideran

fijas. En tales circunstancias, si el jugador mueve, o permite que se mueva,
una de |l as marcas de salida con el
postura, el area de/ fmeagodiereg wregigrua en ¢
infringir la Regla 13-2.
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11-3. Bola que cae del tee
Siunabolag u e n oengeydcae del tee, o la hace caer el jugador al

tomar postura, podr a ser colocada de nuevo
ejecuta un golpe en tales circunstancias, yaseaque labolae st é en
movimiento o no, el gojpe cuenta pero no hay castigo.

11-4. Jugar fuera de la mesa de salida

a.Match play
Si un jugador, al iniciar un hoyo, juega una bola desde fuera de la mesa de

salida, no hay castigo, pero el gponentepodr & de i nmedi at c
cancele ese golpey que juegue una bola desde dentro de la mesa de

salida.

b. Stroke play

Si un competidor inicia un hoyo, jugando una bola desde fuera de la mesa
desalidasera castigadoy cdebeand gmnt pbbiae s

desde dentro de la mesa de salida.

Si el competidorno corrige su error antes de ejecutar un gojpe desde la
siguiente mesa de salida, o en c a shoyodne declailalst i mo

intenci 6n de c oabandompiei green, s earnd ede deal i

El golpe jugado desde fuera de la mesa de saliday los golpes
subsecuentes hechos por el competidor en ese hoyo, previo a corregir su

€rror, no cuentan en su score.

11-5. Jugar desde una mesa de salida equivocada
Se aplica lo previsto en la Regla 11-4.
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Jugar la bola

Regla 2. Bustar e identificar la bola

Definiciones
Todas | as def i rmirgvay nees ersd Beanternan al

las e c cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.

12-1. Buscala bola; er la bola

Un jugador no necesariamente tiene derecho a ver su bola al ejecutar un

golpe.

En | a b (s g botaémcuatder gade del campo, el jugadc
tocar o doblar pasto alto, arbustos, matorrales, o cualquier cosa similar,

pero s6élo en |l a medida necesaria par
siempre y cuando no se mejore el liede labola, el &area de su
/! i nea dlabhola segmueve, aplica la Regla 18-2 excepto lo previsto

en | as c| ddessiadRagla. a

En adicién a | os métodos para buscar
otra manera permitidos por las Reglas, el jugador puede adicionalmente

buscar e identificar una bola como sigue:

a. Buscar o identificar una bola cubierta por arena

Si la bola del jugador reposa en cualquier parte del campoy se cree que
esta cubi er t aadpque nopuede ereqntradal o idgntificarla,
puede, sin castigo, tocar o mover la arena para encontrar o identificar la

bola, Si la bola es encontrada e identificada como suya, el jugador debe

recrear el lie tanto como sea posible recolocando la arena. Si la bola se

muevedur ant e el proceso de tocar o0 mo:
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identi ficacd 6durdentl ea lba | ram bay eastigoi & n  d

bola debera recolocarse y el lie rec
Al reconstruir un | miealjuggdar defarsuhaa Re g |
pequefia parte de | a bola visible.

b. Buscar o identificar una bola cubierta por impedimentos sueltos en un obstac
Enunobst gcehiose cree que | a bola del

impedimentos sueltos, al grado que no puede encontrarla o identificarla,
puede, sin castigo, tocar o mover /impedimentos sueltos para encontrar o
identificar la bola. Si la bola es encontrada e identificada como suya, el
jugador debe recolocar los /impedimentos sueltos. Si la bola se mueve al

tocar o mover impedimentos suelfosd ur ant e | a buUsqueda
de la bola, aplica la Regla 18-2; silabolase mueved ur ant e | a r ¢
de los impedimentos sueltos, no hay castigo y |l a b

Si la bola estaba completamente cubierta por /mpedimentos sueltos, el

jugador debe recubrir la bola pero se le permite dejar una parte de ella

visible.

¢. Buscar una bola en el agua en un obstaculo de agua

Si se cree que una bolareposaenelaguaenuno b st dcul gel de a
jugador puede,sincasti go, sondear con un bas
manera. Si la bola en el agua es accidentalmente movida durante el

sondeo, no hay castigo, la bola debe recolocarse, a menos que el jugador

elija proceder bajo la Regla 26-1. Si la bola movida no reposaba en el agua

o la bola fue movida accidentalmente por el jugador de una manera

diferente a sondear, aplica la Regla 18-2.

d. Buscar una bola en una obstruccion o en una condicién anormal del terreno
Si una bola que reposaen o sobreunao b st r woercuhadcnon di ¢ i O 1

anormal del terreno es accidentalmente movidad ur ant e su buUs
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hay castigo, la bola debe recolocarse a menos que el jugador elija proceder
bajo la Regla 24-1b, 24-2 b 2%1b como sea aplicable. Si el jugador
recol oca rpaedépooteder baja una de esas Reglas si es

aplicable.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA-12
Match play pérdida dehoyo, Stroke play dos golpes

( Mej or ar e lcuabratugao dééswirgao /dien e a d ever Ragla g o
13-2).

12-2 Levantar la bola pardentificacion

La responsabilidad de jugar la bola correcta es del jugador. Cada jugador
deberia poner una marchwlade identific

Si el jugador cree que una bola en reposo puede ser suya, pero no puede
identificarla, el jugador puede levantar la bola para identificarla, sin castigo.

El derecho de |l evantar una bola par e
acciones permitidas bajo la Regla 12-1.

Antes de hacerl o, el jugador deber a
oponente, en match play, o a su anotador o co-competidor en stroke play, y
marcar | a ploki ciwengadepddr & | enaaienpar |
g u e opodéunidad a su gponente o a su anotador o co-competidor de
observar el proceso de levantar y recolocar. No se debe limpiar la bolama s
de |1 o necesario para ident i Reégaa2r2 a ¢

Si la bola levantada es la del jugador, y no cumple con todo o con una parte
de este procedimiento, o la levanta para identificarla sin tener una buena
razo6n pacuge ea tastigo,de un golpe. Sila bola levantada es la
bola del jugador, debe recolocarla. Si no lo hace, incurre en el castigo
gener al p or Regld 12-2 peroin@hay castigo adicional bajo

esta Regla.
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Nota: Si el lie original de una bola a ser recolocada ha sido alterado, ver
Regla 20-3b.

* CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA-22

Match play pérdida dehoygStroke play: dos golpes
*Si el jugador incurre en el castigo general por violdRéglal2-2, no hay castigo
adicional bajo estRegla

La bola se juega como se encuentra

Definiciones
Todas | as def i mwirgvay nees ersd Beanternan al

las e c cde ddfiniciones-p agi 30@a47.

13-1. General
Laboladeber 4 jugarse como se enfaglasntr a

indiquen otra cosa.
(Bola en reposo movida - ver Regla 18)

13-2. Mejorar ellie de la bola, area del golpe o de la cuadratura o linea de juego

El jugador no deberada mejorar, ni per
A | a poslieddsaholao
A el ar ea e ntahaser QuewEdraturad swing,

A su/inea de Jwagextensi 6n razonabl e

hoyo,
A el area en | a que ha bde dropear o
por cualquiera de las siguientes acciones:
A presionar un bastén sobre el suel
A mover, doblar o romper cualquier cosa fija o en crecimiento

(incluyendo obstrucciones inamovibles y objetos que definan fuera de

/7 mytes
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A crear o eliminar irregularidades en la superficie,

A remover o aplanar arena, tierra suelta, divots recolocados, u otros
trozosspedeeciéén pbantados

A remover rocio, .escarcha o agua

Sin embargo, el jugadornoincurreen casti go siela acci

A al apoyar el b a gdmérwostura, g er ament e a

A al hacer la cuadratura honestamente,

A al ejecutar un gojpe o durante el movimientoh aci a atr as d«
para efectuarlo y lo lleve a cabo,

A al crear o eliminar irregularidades en la superficie en la mesa de

salida, o a | remover r oci Gnlamesazdesrsaidh,a o
A enelgreen,al remover arena o ti es(Reglasu
16-1).

Ex cep ®dladenuno b st 4 cer Regla 13-4.

13-3. Construir una cuadratura

El jugador tiene derecho a asentar firmemente los pies al cuadrarse, pero

no debera camadgatumui r una

13-4. Bola dentro de un obstaculo; Acciones prbidas

Excepto por lo previsto en las Reglas, antes de ejecutar un gojpe a una

bolaque est abehnddseaundunkerounobst dcul po de

que, habiendo sido levantada de un 0 b s ¢ dpoedd ser dropeada o

col ocadaeljugadorfddeber a

a) probar | a codnsdidededualquirotro similar;

b) tocarelsueloenelo b st doxlaguaenuno bst dc ul gcode
Ssu mano o con un bastdén, o

c) tocar o mover un impedimento suelfoque esta dentro,

obstacul o.
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Excepciones:
1. Siempre que no se haga nada que pueda considerarse como probar
las condiciones del 0 b s t 4 @qud naejore el lie de la bola, no hay
castigo si el jugador (a) toca el suelo o /impedimentos suelfos en
cualquier o b s t d@aguaenun o b s t dade agliapcomo resultado de
una c aiediarlaal qaitaruna o b s t r yneedir; cdahmarcar la
p o s i cgecuperar, levantar, colocar, o recolocar una bolas e g U n

cualquier Regla, o, (b) coloca sus bastonesenuno b st dcul o

2. En cualquier momento, el jugador puede alisar arena o tierra en un
obst acive/lmopre que esto se haga con e
campoy no haga nada que infrinja la Regla 13-2 respecto a su siguiente
golpe. Sila bola jugada desde el 0 b s ¢ &se en¢uentra fuera del
obstadcess/pués del gol pe, el jugador

restriccioén.

3. Si el jugador ejecuta un gojpe desde un 0 b s t dydabdlaoqueda en
reposo enotro, laRegla13-4ano apl i ca para cual gt
subsecuente tomada por el jugador en el obst a c desde el que fue

efectuado el gojpe.

Nota: En cualquier momento, inclusive al tomar postura, o en el movimiento
hacia atras ppapezleijjagutdor elodr a toc
de otro modo, cualquier o b s ¢t r ycoalgiieF @ o n st r u e layasido q u
declarada por el C 0 m/icem® parte integral del campo, o cualquier pasto,

arbusto, arbol , u otra cosa en creci

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA:
Match play pérdida dehoyoStroke play dos golpes

(Buscar la bola - ver Regla 12-1.)
(Alivio parabolaenuno bst dc ul o vadRegla2b.y a
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Reglal4. Golpear la bola

Definiciones
Todas | as def i rirmvay nees ersd @enternan al

las e c cde definiciones-p 4 g i 30@a47.

14-1. General

a.Golpear la bola horstamente

Labolad e b e r &onestamentego | peada con | a cabe:
debera ser empujada, arrastrada o c

b. Anclar el bastén

Al efectuarungolpe, el jugador no debe ancl al
directamente 0O poranell ayjseoo de wun I
Notal:El basto6n estéd anclado directam
intencional mente sostiene el bastén

cualquier parte de su cuerpo, excepto que el jugador puede detener el
bastdn o una mano dmnoaeglantebrazo.contr a
Nota2:Exi st e un punto de ancl aje cua
intencionalmente un antebrazo en contacto con cualquier parte de su

cuerpo para establecer una mano de agarre como un punto estable en

torno al cual la otra mano puede realizar un swing al bast

14-2. Ayuda
a. Asistencia fisica y proteccion de los elementos
Un jugador no debe ejecutar un gojpemi ent r as e s tasstenciac i |

fisica o proteccio6n de | os el ement os

b. Posicionamiento del caddie o del compafiero de bandoadetie la bola
Un jugador no debe efectuar un gojpe con su caddie,suc o mp arfier o

bando o el caddiede suc o mp a i ebamdo pgscionado en o cerca de
una extensi 6aadaebdd/a uneegao adter ptde | a |
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E x ¢ e p:&Nd layncastigo si el caddie del jugador, suc o mp a /i ebammdo d
o el caddiede suc o mp a i ebarmlo s€ eolocan inadvertidamente en o
cerca de una éXxXxmeawms iabdn/jndeeag ladder p/tde |

CASTIGO POR INFRINGIR LAS REGLASI4 14-2:
Match play pérdidadel hoyoStroke play dos golpes

14-3. Ayudas artificialeequipo inusuay uso inusual de equipo
La Regla 14-3 regula el uso de equiposy dispositivos (incluyendo equipos
el ectroéonicos) que pueden agpopekeasmpeali fj

0 de manera general en su juego.

ElI golf es un juego desafiante en el
juicios, destrezas y habilidades del
para determinar si el wuso de cual qui
14-3.

Para obtener especificaciones detalladas e interpretaciones sobre la
conformidad de los equiposy dispositivos bajo la Regla 14-3 y sobre el
proceso de consul t aegypopyrdisppsiivos, gecdl 6 n ¢

Apéndice | V.

Excepto por lo previsto en las Reglas, durante una ronaa estipulada el
jugador no deber a us @qupanusua,a stilizarr t i f i

cualquier equipo de una manera anormal:
a. que podria ayudar | ogop@odnaujuegogr uci 0

b. conelobjetodecalcularomedi r di stancia o condi

afectar su juego, o
c. que podrian ayudarlo a sujetar el

()podra usar guantes a condicién d
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(i)podr & apl i ava,rosustensias pasa,secar o mojar;

(il)y podra enrollar | a empufadura c
Excepciones:
1. El jugador no es Rafjlasi(a)felregupgdapanatbo e
estddasefiado para o tiene el efecto
(b) el jugador t i enwmaparnailizareal 2gupoomé

aparato,y (c)el Co mietsd & sati sfecho dgadom qLu
aparato no le otorga al jugador cualquier ventaja indebida sobre el

resto de los jugadores.

2. El' jugador no eRedlasiutiizaellequpalde la manera

tradicionalmente aceptada.

CASTIGO POR INFRINGIR LAS REGLAS314
Match play pérdida del hoyoStroke play dos golpes
Por reincidencia: Descalificacion

En el caso de infraccion entre el juego de dos hoyos, el castigo se aplica al
siguiente hgo.

Nota: El C o m/puede establecer una Regla Local permitiendo a los

jugadores el uso de equipos para medir distancia.

14-4. Golpear la bola mas de una vez

Si el bast 6n debolamagader ugal pea Idar
de un golpe, el jugador d e b econtar el gojpey agregar un golpe de

castigo, siendo en total dos gojpes.

14-5. Jugar una bola en movimiento
El jugador no debe golpear su bola mientras ella se encuentre en

movimiento.
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Excepciones:
A Bola que cae del tee - Regla 11-3.
A Golpearlabol a méas d®egahdd vez

A Bola en movimiento en el agua Regla 14-6.

Cuandolabolacomi enza a moverse, solament e
iniciadoel gojpeo el movi mi ento del bgopgndn h
incurrira en c RBeglapoggolpear emg bota erensoviraiento,
pero ello no lo exenta de castigos en que pueda haber incurrido bajo la

Regla 18-2 (Bola en reposo movida por el jugador).

(Bola desviada o detenida intencionalmente por el jugador, su caddie, su
c o mp a fi ebamdo alse caddie. ver Regla 1-2.)

14-6. Bola en movimiento eal agua

Cuandounabolaest @ en movi mi entabserdcea/ll oa glu
el jugador podr a, gope, cmertd gmq &g leern
en espera de que el viento o la corriente mejoren| a posi cholan de

Una bola en movimiento enelaguaenuno b st 4 c u/ op dder & ges

levantada si el jugador invoca la Regla 26.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA-%4 14-6:
Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes

Regla 5. Bola sustituta, bola equivocada

Definiciones
Todas | as def i rmirgvay n®ees ersd laenternan al

las e c cde definiciones-p 49 i 30a47.
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15-1. General
El j ugad @embochdabmismabolague | ugo mesadede | a

salida, ano serque labolae s tpérdida, f uer a d.oeljugadorla e s
sustituyaporotrabola, sea o no per miVeiRekgalb-2). s u
Si un jugador juega una bola equivocada, ver Regla 15-3.

15-2. Bola sustituta

Un j ugadeuwtitupuahlolhcuando esté procedie
Regla que le permite jugar, dropear o colocar otra bola para completar el

hoyo. La bola sustituta se convierte en la bola en juego.

Si un jugador sustituye una bola cuando las Reg/as no lo permiten,

(incluyendo una s v s t / nodintencidmal cuando el jugador dropea o

coloca una bola equivocada), esa bola sustituta no es una bola equivocada,

se convierte en la bola en juego. S i el error no se cor
enlaRegla20-6, y el | ug agdperalaédaencorractamenta
sustituida, pierde el hoyo en match play o incurre en dos golpes de castigo

en stroke play bajo la Regla aplicable, y en stroke play, debe terminar el

hoyo con la bola sustituta.

E x ¢ e p Siiudjngador incurre en castigo por realizar un gojpe desde un
lugar equivocado, no hay castigo adicional por sustituir una bola cuando no
esta permitido.

(Jugar desde un lugar equivocado - ver Regla 20-7.)

15-3. Bola equivocada

a.Match play

Si un jugador ejecuta un golpe a una bola equivocada, p e r d e hogo. e |
Sila bola equivocadaper t enece a otro jugador,
una bola en el punto desde donde la bola equivocada fue jugada por

primera vez.
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Si el jugador y su oponente intercambian bolas durante el juego de un
hoyo, el primero que juegue una bola equivocadap e r d e hoyo; caando
esto no pueda determinarse,elhoyod eber & concl uirse ¢

intercambiadas.

E x c e p &\d layncastigo si el jugador ejecuta un gojpe a una bola
equivocada que se encuentre en movimiento en agua dentro de un
obst ac ul olLolgelpea gegtaados a una bola en movimiento en
aguadentrodeun o b st d ¢ u/ o acientarmen el acore del jugador.
Debe corregir el error jugando la bola correcta o procediendo de acuerdo

con las Reglas.
(Colocar y recolocar ver Regla 20-3)
b. Stroke play

Si un competidor ejecuta uno o varios golpes con una bola equivocada,

incurrira en castigo de dos gol pes.

El competidord e ber & corregir bolacomectamr | uga
procedi endaoRegas §itmcortiga su error antes de ejecutar un
golpe desde la siguiente mesade salida, o t r at an dbogognod e |
declara su intenci 6n dabandooarel grecin s e e &
descalificado.

Los golpes efectuados a una bola equivocada no cuentan en el score del
jugador. Si la bola equivocada pertenece a otro competidor, s u due fi
deber & c obotenerpuntonesde donde la bola equivocada fue

jugada por primera vez.

E x ¢ e p &o laycastigo si el jugador ejecuta un golpe a una bola

equivocada que se encuentre en movimiento en agua dentro de un

91



obst ac ul olLolgelpea gegtaados a una bola en movimiento en
aguadentrodeuno b st d ¢ u/ o aientarmen el acore del jugador.

(Colocar y recolocar ver Regla 20-3)

El green
Definiciones
Todas | as def i rmirgmvay nees ersd lAennternan al

las e c cde definiciones-p &g i 30@a47.

16-1. General

a. Tocar la linea de putt

La/ 7 nea mbdebgserttotada, excepto que:

(i) el jugador puede quitar /mpedimentos sueltos siempre y cuando no
aplane nada;

(i) el jugador puede c ol o chalaal terhargosugat 6
siempre y cuando no aplane nada;

(iii)  se realicen mediciones Regla 18-6;

(iv) se levante la bola o se recoloque Regla 16-1b;

(v) se presione un marcador de bola;

(vi) se reparen rellenos de hoyos viejos, o marcas de impacto de bolas
en el green Regla 16-1c;y

(vii) se quiten obstrucciones movibles Regla 24-1.

(Indicarlal i ne a ehelgmpant ter Regla 8-2b)
b. Levantar y limpiar la bola
En el green una bola puede ser levantada y, si se desea, limpiada. La

posi ci daoladébe ser marcada antes de levantarla y la bola debe ser
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recolocada (ver Regla 20-1). Cuando otra bola se encuentra en

movimiento, una bola que pueda influenciar el movimiento de la bola en
movimiento no debe ser levantada.

c. Reparacion de rellenos, marcas de bolas y otros dafios

Se le permite al jugador reparar rellenos de ioyosv i ej os o dafio
al green por el impacto de una bola, e s t é bota del juogadoraen reposo

en el green. Si una bola o el marcador de bola se mueven durante dicha
reparaci 6n, deNvobaycastigosieropeey cuaneo el

movimiento de la bola, o del marcador,s e at ri buya direct
especifica de r hkopoaviaej ol d edadisqgmesc au
por el impacto de unabola. De n o sesaplica lasRsgdla,18.

No se debe r epar ar graenshegtdpudiesatayudar all a i o
jugador en su juego posterior del hoyo.

d. Probar la superficie

Durante la ronda estijpulada un jugador no debe probar la superficie de
cualquier green, haciendo rodar una bola, o raspando o frotando la

superficie.

E x ¢ e p Eitré & juego de dos hoyos, un jugador puede probar la
superficie de cualquier greend e p r a el tel ggean dye | Uhoyo i mo
jugado, amenosqueel Co mihtagga pr ohi bi do es2tada a
Regla 7-2)

e. Pararse a horcajadasen la linea de putt

El jugador no debe ejecutar un golpe en el green con su cuadratura a

horcajadas o con alguno de sus piestocandola/ / nea auea put t
extensi 6n de esdold inea atras de | a

E x ¢ e p &\o l@ayncastigo si la cuadratura se toma inadvertidamente, a

horcajadasosobrela/ /i nea ,d g opwinta extensi 6n d
93



de la bola), o bien para evitarpisar| a | i nea/ bn@a sdébtoe u t
jugador.

f. Efectuar un golpe mientras otra bola esta en movimiento

El jugador no debe efectuar un gojpe mientras otrabolae st & en mov
d e s p u é s gofbeejecutado en el green, excepto que, si el jugador que

|l o hace esta en su turno, no hay cac

(Levantar una bola que ayude o interfiera con el juego mientras otra bola

est a4 en moveriReglag2)t o

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA-16
Match play pérdida dehoyo; Stroke play dos golpes

(Posideeil6caddi e o bandompex Regla lal-2)d e

(Green equivocado - ver Regla 25-3)

16-2. Bola que sobrecuelga el hoyo

Cuando cualquier parte de la bola sobrecuelga la orilla del Aoyo, se

concede al jugador el tiempo suficiente para llegar al /#oyo sin retraso
irrazonabl e, mas di ez segundo Dolaedsitcai
en reposo. Si paraentoncesla bolano ha cai ddioydsent r o ¢
considera en reposo. Si posteriormente cae dentro del /0yo, se considera

que el jugador ha embocadoconsu G | t pajpe y debe sumar un gojpe

de castigoa su score paraese hoyo;de ot r a f or castigorbao h a |l

esta Regla.

(Retraso injustificado ver Regla 6-7)
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Regla T. Elastabandera

Definiciones
Todas | as def i reirmvaysaensueng satnamldmbét i

las e c cde definiciones-p 4 g i 30@a47.

17-1. El astdbandera atendida, removida o levantada

Antes de efectuar un gojpe desde cualquier parte del campo, el jugador

puede mandar atender, remover o levantar el asta-bandera para indicar la
posi cihoyo. del

Si el asta-bandera no es atendida, removida o levantada antes de que el
jugador egoleecynnpese debe atender, remover o levantar

durante el gojpe, o mientras que labolad el j ugador est é e

di c ha pudira efener influencia sobre el movimiento de la bola.

Nota 1: Si el asta-banderae st & ¢ ol o bogad alguemse pata cerca
de ella durantegbese] eonci drerae qur |

atendiendo.

Nota 2: Antes del golpe, si el asta-bandera es atendida, removida o
|l evantada por alguien con el conocir

considera que el jugador lo ha autorizado.

Nota 3: Si alguien atiende o levanta el asta-bandera, o se para cerca de
ella durante | gopesecuecndinderauque | a

hasta que la bola se detenga.

(Mover el asta-bandera atendida, removida o levantada mientras una bola
est & en movenReglagsl) o
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17-2. Astabandera atendida sin autorizacion

Si un oponente o su caddie en match play o un co-competidor o su caddie
enstrokeplay,si n | a autorizacién o el cons
atiende, remueve o levanta el asta-banderad ur ant e | a @gojpe c u
omientras que labolae st & e n mq dichordcte putliera, influenciar

el movimiento de la bola, el oponente o co-competidorincurre en el castigo

aplicable.

*CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA 476 17-2:

Match play pérdida dehoyo; stroke play- dos golpes

*Enstroke play si ocurre una violacion a Reglal7-2 yluego la bola del
competidogolpeael astabandera a la persona que la esta atendiendo o
sosteniendo, o cualquier cosa que éste vaya cargandongetidono tiene
castigo. La bola se juega comepose excepto que, si gjolpefue ejecutado desde
el greense cancela golpey la bola debe ser recolocada y el tiro repetido.

17-3. Bola que golpea el adbandera o a quien la atiende

La bola del jugador no debe golpear:

a. El asta-banderacuando est & s iatemdidao removida o levantada;

b. A la persona que atiende o sostiene el asta-bandera, o cualquier cosa
llevada por ella; o

c. El asta-bandera colocada en el Aoyo, sin ser atendida, cuando el gojpe

se ejecut greedesde el

Excep€iu@dmdo | a bandera estéa atendi d:

aut ori zaci 6 n \eeReglgld-g.ador .

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA-37
Match play pérdida dehoyo; Stroke play dos golpes la bola se debe jugar
donde repose.

17-4. Bola recargada en el adtandera

Cuando el asta-banderae st a c ol o bogod éa badamo eenbocada
de un jugador reposa recargada en ella, el jugador, u otra persona

96



autorizada por él , grsta-badderaysdlabmiacae s

a (

dentro del foyo, se considera que el jugador ha embocadoc on s u 0|

golpe. De no serasi , bola fué /aovida, debe ser colocada en la orilla

del hoyo, sin castigo.

Bola movida, desviada o detenida

Regla 8. Bola en reposo movida

Definiciones
Todas | as def i mirgvay nees ersd Aenternan

las e c cde ddfiniciones-p agi 30@a47.
18-1. Por un agente externo
Si una bola en reposo es movida por un agente exterro, no hay castigo y la

boladebera recolocarse.

NotatEs una cuesti 6n de h emwhdaposun agemea
externo. Para aplicar esta Regla, debe ser conocido o virtualmente cierto
que un agente externo ha movido la bola. A falta de este conocimiento o
certeza, el jugador debe jugar su bola como reposa o, si ho se encuentra,
proceder bajo la Regla 27-1.
(Bola en reposo movida por otra bola - ver Regla 18-5)
18-2. Por el jugador, su compafiero de bando, caddie o equipo
Excepto lo permitido por las Reglas, cuando la bola de un jugador se
encuentra en juego, si:
(i) eljugador,suc o mp a fi e r o akealqdiesarde sus caddies:

A levanta o muevela bola,

A tocala bola intencionalmente ( e x cept 0o ¢ o resta |

tomando postura), o
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A causa que se mueva, o
(i) el equipo del jugador o de su c 0 mp a i ebamdo cdusa que la bola se

mueva,el jugador incurrira en castig

Si la bola se mueve, debera ser recolocada a n
ocurra después de que egopgoelgnavineento h ay

hacia atréas de su bastén para efect

De acuerdoconlas Reglasno habr & castigo si el

accidentalmente que la bola se mueva en las siguientes circunstancias:

A Al buscar una bola cubierta por arena o al recrear el lie de la bola que
ha sido alterado durante dicho proceso, al recolocar impedimentos
sueltos movidos al buscar o identificar una bola, al sondear, en un
0 b s t gmara buscar una bola que se encuentra en agua en un
obst dcul maldecaaugabalaenunao b st r woercunad n
condici on anor Reglal2dle/ terreno

A Alreparar un relleno de hoyo viejo o una marca de impacto de bola -

Regla 16-1c

Al medir Regla 18-6

Al levantar una bola de acuerdo con alguna Regla Regla 20-1

Al colocar o recolocar una bola bajo las Reglas Regla 20-3a

Al quitar un impedimento suelto en el green Regla 23-1

o o o o o

Al quitar obstrucciones movibles Regla 24-1

18-3. Por un oponente, su caddie o equipo,reatch play
a. Durante la busqueda
Si, durant e | @oladél pugadoe dnaopodeate, Buacaddie o su

equipo, mueve la bola, la toca o causa que se mueva, no habra c

labolas e movi Orecdlectrser a
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b. En otro caso que no sea la busqueda
De no tratarse déoladejudados sjunepbeentd su | a

caddie o su equipo mueve la bola, la toca intencionalmente o causa que se
mueva, excepto como e s fpravisto en las Reglas,elopon ent e i ncu

un golpe de castigo. Silabolase movd @&@ber a recol ocar se
(Jugar una bola equivocada ver Regla 15-3)

(Bola movida al medir ver Regla 18-6)

18-4. Por un cecompetidor, su caddie o equipo, stroke play

Si un co-competidor, su caddie o su equjpo mueven la bola de un jugador,

la tocan o causan que se mueva nohabr & casti go.
Silabolase movi 6 deberd recolocarse.
(Jugar una bola equivocada - ver Regla 15-3)

185. Por otra bola

Si una bola en juego y en reposo es movida por otra bola en movimiento

des puésgobbelabolma moviladeber & recol ocarse
18-6. Bola movida al medir

Si una bola o marcador de bola se mueveal medir, mientr a
procediendo bajo o al d e Reyhk, libalazorel | a
marcadord e b ere&c ol ocarse. No habréa castioc
movimiento de la bola o del marcador se atribuya directamente al acto
especifico de medir. De otra for ma,
Reglas 18-2,18-3 b 64. 1 8

*CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA:

Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes

*Si un jugador que debe recolocar una bola no lo haafectiia urgolpea una

bola sustituthajo laReglal8 cuando lasustituciéno esta permitida, incurre en el
castigo general por infracciona@aReglal8, pero no hay castigo adicional bajo esta
Regla
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Nota 1: Siunabolague debe ser r ecoRegamaata seg
recuperabl e de dustitmseporattao, podr &

Nota 2: Si el lie original de una bola a colocarse o recolocarse ha sido

alterado, ver Regla 20-3b.

Nota 3: Si fuera imposible determinar el punto en que una bola deba ser

colocada o recolocada, ver Regla 20-3c.

Regla 9. Bola en movimiento desviada o detenida

Definiciones
Todas | as def i rmirgvaysaensueneanhbhabgti carl

las e c cde definiciones-p agi 30@a47.

19-1. Por un agente externo

Si la bola en movimiento de un jugador es accidentalmente desviada o

detenida por un agente externo,esund e s vi o a,achaytastigb v /

la bolad e b gugase como repose, excepto que:

a. Silabola en movimiento de un jugadord e s p u é s gofpedesden
fuera del green se detiene dentro o encima de un agente externo vivo o
en movi miento, el tjruagraédso meadie bcearmgp, o
o b st gdrapdada bola o, en el green colocar la bola tan cerca como
sea posible del punto en que se encontraba el agente externo cuando
la bola se detuvo dentro 0 encima de € ,Isin acercarse al foyo, y

b. Silabola en movimiento de unjugadord e s p u é s gofbeen el n
green es desviada o se detiene por, o dentro, o encima de un agente
externo vivo 0 en movimiento, excepto que se trate de un gusano o un
insecto osimilar, s e cangolgellaboladeber a col oc e

donde estaba yoppe repetira el
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Sila bolanofuerainme di at ament e r e csusfitgrsepdpdtra., |

E x ¢ e p Bdladgne: golpea a la persona que atiende o sostiene el asta-

bandera o cualquier cosa llevada por ella ver Regla 17-3b.

Nota: Si la bola en movimiento de un jugador ha sido deliberadamente

desviada o detenida por un agente externo:

a) de s pués gdpejugado desde cualquier lugar diferente al green, el
punto en el gue | a bola quedaria e
punto es:

() a través akadnodasmpiac d/aobol a deber
tan cerca como sea posible a ese punto;
(i) fuer a deljuadendebesproceder bajo la Regla 27-1; o
(iii) en el green, la bola debe colocarse en ese punto.
b) de s p u é s gdjme desde el green, el golpe se cancela. La bola debe

recolocarse y jugarse de nuevo.

Si el agente externo es un co-competidor o su caddje, aplica la Regla 1-2 a
dicho co-competidor.

(Bola desviada o detenida por otra bola - ver Regla 19-5.)

19-2. Por el jugador, su compafiero de bando, o sus caddies o0 equipos

Si la bola de un jugador esdesviadao det eni da accildseant
compaifier o ,dwmalghierande sus caddies o equipos, el jugador,
incurrira en caahboladebderaupugalrpe. cor
excepto si reposa dentro o encima de la ropa o equipo del jugador, su

c 0 mp a i ebamdo adkwalquiera de sus caddies, en cuyo caso, el jugador
debea at ravés ,denlin acbasntpaarapdamna bola, o en el

green, colocarla, tan cerca como sea posible del punto directamente abajo

de donde la bola se encontraba en reposo en o sobre el objeto, pero no

mas cerfom del
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Excepciones:
1: Bola que golpea a la persona que atiende o sostiene el asta- bandera o
cualquier cosa llevada por ella  ver Regla 17-3b.

2: Bola dropeada - ver Regla 20-2a.

(Bola desviada o detenida intencionalmentepor el jugador,
bando o caddie - ver Regla 1-2)

19-3. Por el oponente, su caddie o equipo match play

Si la bola del jugador es accidentalmente desviada o detenida por el

oponente, su caddie o equipo, no hay castigo. Eljugador podr a, a
que cualquiera de los bandos haya ejecutado otro golpe, cancelar el gojpe

y jugar una bola, sin castigo, tan cerca como sea posible del punto desde
dondelabolaor i gi nal f ue | ugverdReglapg®s), ojudatla m
bola como reposa. Si el jugador decide no cancelar su gojpey la bola

reposa dentro o encima de la ropa o equipo de su oponente o su caddie; el
jugadord e b eatar,av é s d e énur @bny fo 4 drapdavia bola, o

en el green, colocarla; tan cerca como sea posible del punto directamente
debajo de donde la bola se detuvo dentro o encima del objeto, sin

acercarse al hoyo.

E x ¢ e p Bdladgne: golpea a la persona que atiende o sostiene el asta-

bandera o cualquier cosa llevada por ella ver Regla 17-3b.

(Bola desviada o detenida intencionalmente por el oponente o su caddie -
ver Regla 1-2)

19-4. Por un cecompetidor, su caddie o equipo atroke play

Ver Regla 19-1 respecto a bola desviada por un agente externo.

E x ¢ e p Bdladgne: golpea a la persona que atiende o sostiene el asta-
bandera o cualquier cosa llevada por ella ver Regla 17-3b.
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19-5. Por otra bola
a. En reposo
Silabolaen movi mi ento de un jgoppaesdesviadad e

o detenida por una bola en juegoy en reposo, el jugador d e b gugat la

bola como se encuentre. En match play, no hay castigo. En stroke play, no

hay castigo a menos de que ambas bdas reposaran en el green antes de
ejecutar el golpe;entalcasoe | | ugador dosgolpas dercastiga. e r
b. En movimiento

Silabolaenmovi mi ent o de un | ugepddesdedne s p u ¢
lugar diferente al green es desviada o detenida por otra bola en movimiento

d e s p u é s gofbe el jugador debe jugar su bola como se encuentre, sin

castigo.

Si |l a bola en movi mi esideongdjeedesdeelj ugac
geenes desviada o detenida por otra b
golpe, el golpe del jugador se cancela. La bola debe ser recolocada y

jugarse nuevamente, sin castigo.

Nota: Nada en esta Regla sustituye las disposiciones de la Regla 10-1

(Orden de juego en match play) o Regla 16-1f (Efectuar un golpe mientras

otra bola est)d en movimiento

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA:
Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes
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Situaciones de alivio y procedimientos

Levantar, dopear y colocar;

Regla20. ) )
jugar desde un lugar equivocado
Definiciones
Todas | as def i rirsvay nees ersd @entenan al

las e c cde definiciones-p 4 g i 30@a47.

20-1. Levantar y marcar
Una bola que deba ser levantada de acuerdo con las Reg/as, puede

hacerse por el jugador, su ¢ 0 mp a /i ebamo axcealquier otra persona
autorizada por el jugador. En cualquier caso, el jugador es responsable por

cual qui er i nmkeglasacci 6n a | as

Lap o s i deilathala debe marcarse antes de levantarla bajo una Regla

que requiera que sea recolocada. Si no se marca, el jugador incurre en
castigpdeungolpeylaboladeber @ recol ocar se.el Si
jugador incurre en el castigo general por infringir esta Regla,per o no |

castigo adicional bajo la Regla 20-1.

Si una bola o marcador es accidentalmente movido en el proceso de

levantar la bola bajo una Reglao al mar carlabolao@osi ci
marcadord eber @&n r ec ol oc arsempre qikeel mowmiente a s
de la bola o del marcador se atribuyadi r ect ament e al act
marcar | a posi cibola Deootradneneta,eljuyador ancurrel a

en un golpe de castigo bajo esta Regla o la 18-2.

E x ¢ e p Sielugador incurre en castigo por no actuar de acuerdo a lo
establecido en las Reglas 5-3 6 -2, h&@hay castigo adicional bajo la Regla
20-1.
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Nota:La posi cabblague ha de ser | evantad
colocandoun marcador, una moneda pequefia u ot
i nmedi at ament e idlenarcadosintalfiere @h dl jaego, S
postura o golpe de cualquier otro jugador, deber icalocarse hacia un lado

a una distancia de una o mas cabezasc
20-2. Dropear y redropear

a. Porquién y cano

Una bola que ha de ser dropeada de acuerdo con las Reglas debe

dropearse por el jugador mismo. Debe pararse derecho, sostener la bola a

la altura del hombro con el brazo extendido y dejarla caer. Si una bola se
dropea por cualquier otra persona o de cualquier otra maneray el error no

se corrige como lo establece la Regla 20-6, el jugador incurre en un golpe

de castigo.

Si la bola toca a cualquier persona o al equipo de cualquier jugador antes o
después de t oc a@ampoyardes geaatenerse,daddlad e b e r
redropearse, sin castigo. Nohay | i mite en el nOammao
deberda redropearse en estas circunst
(Tomar acci 6n Iparm@mo sehdadvibientoaeilaabola ver
Regla 1-2)

b. Donde dropear

Cuando una bola va a ser dropeada tan cerca como sea posible de un
punto especifico, debe dayagpesesepwm®,en o

cual, si el jugador no sabe exactamentec u &k, debera estir

Una bola al dropearse debe tocar primero una parte del campo donde la
Regla aplicable exige que sea dropeada. Si no se hace de esa manera,

aplican las Reglas 20-6 y 20-7.
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c. Cuando redropear
Una bola dropeada debe redropearse sin castigo si:

(i) ruedayquedaenreposodentroenuno bst dgcul o
(i) rueday quedaenreposofueradeuno b st gcul o
(iii) rueday queda en reposo en un greerr,
(iv) ruedayquedaenreposof uera de [ i mites
(v) ruedaygueda en reposo en una posici
por |l a condiciédn de laRegp24e2bse t o
( o b st rimamaviblé)Regla 25-1 (condiciones anormales del
terreno), Regla 25-3 (green equivocado) o una Regla Local (Regla
33-8a), o rueda de regreso hacia el mismo impacto del cual se
| e v alabbl@ bajo la Regla 25-2 (bola enterrada);
(vi rueda y queda en reposo a madel de
punto donde pri meremgomcd una par
(vijrueda y queda en r hopomgsep mas cerc
a) su posici 6n or i gRegla20-2amendsguaa d
las Reglas lo permitan; o
b) elpunt o de al i vd omandisma edicaaponi |
24-2,25-1 6-3)205
c) el punto donde | a bola origina
deunobstdcul amode t @gwd odatechEReglay26-a
1).
Si la bola al redropearse rueda hacia cualquiera de las posiciones arriba
seffal adas, debe c oloceaposibledeltputodooder c a

pri mero tocoOcampzg upardioe seéelredropeo.
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Nota 1: Si una bola al dropearse o redropearse queda en reposo y
posteriormente se mueve, labolad eber & jugarse como ¢

menos que aplique lo que estipule cualquier otra Regia.

Nota 2: Si una bola que deba ser redropeada o colocada bajo esta Regla

no puede ser recuperada de inmediato, p o d sustituirse por otra bola.
(Usodeunazonadedropeo ver Apéndi c®eclc;i6)dPrart e

20-3. Coloca y recoloca
a.Pa quién y donde
Una bola que debe ser colocada bajo las Regl/as debe serlo por el jugador o

sucompafiero de bando.

Una bola a ser recolocada bajo las Reg/as, debe ser recolocada por

cual quiera de |l os siguientmwviabda, () |
el jugador, o (iii) el c 0 mp a fi ebarmlo. Wadola debe colocarse en el

punt o desde el qu eSilaleolakscolomald orecaocad® v i
por cualquier otra personay el error no se corrige como lo menciona la

Regla 20-6, el jugador incurre en castigo de un golpe. En cualquier caso, el
jugador es responsable por cualquierotrai nf r ac c Raglsqae | as
ocurra como resultado de colocar o recolocar la bola.

Si una bola o marcador es movido accidentalmente en el proceso de

colocar o recolocar la bola, dicha bola o el marcador debe recolocarse. No

hay castigo siempre que el movimiento de la bola o del marcador se
atribuya directamente al act obolmopeci
retirar el marcador. De otra manera, el jugador incurre en un golpe de

castigo bajolaRegla18-26 2.0

Si la bola a ser recolocada es colocada en un lugar diferente al punto

desde elqueselevantéo movi 6 y el error no se
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Regla20-6,el jugador incurre en ehoyoceast i

match play o dos golpes en stroke play, por i nf Reglzaplicable.
b.Liede la bola a ser colocada o recolocada alterado

Si el lie original de una bola a ser colocada o recolocada ha sido alterado:
(i) exceptoenun 0 b s t 4la hola debe ser colocada en el lugar ma s
cercano y mas similar al original
distanciadellieor i gi nal , n ohomggue mosgaeraun d e |
obstdgcul o

(ilenuno b st acul glahbladebegalagarse de acuerdo al inciso (i)

a

anterior, exceptoque labolad e ber & c¢ ol oocbasrtsdec ve/no ede

(iii) en un bunker, el lie original debe recrearsed e | a maner a
posible y la bola debe colocarse en ese lie.

Nota: Si el lie original de una bola a ser colocada o recolocada ha sido
alterado y es imposible determinar
o recolocarse, aplica la Regla 20-3b si el lie original se conoce, y aplica la
Regla 20-3c si el lie original es desconocido.

Excep@i 6rl j ugador iderificéndolunadasecaberte o

por arena ver Regla 12-1a.

c. Punto no determinable

Si es imposible determinar el punto en el que la bola ha de ser colocada o
recolocada:

() a través ,ldboladebadmpaarsetan cerca como sea

ma

€

posible del lugar en donde reposabay que noseaun o b s t doaw / o

green.
(i) enuno b st 3lalboladebe dropearse dentro del mismo, tan cerca

como sea posible del lugar en donde reposaba,;
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(iii) en el green, la bola debe colocarse tan cerca como sea posible del
lugar en donde reposabay quenoseauno b st dcul o

E x ¢ e p dliradniiar el juego (Regla 6-8d), si el punto en el que la bola

deba recolocarse es imposible de determinar, dicho punto debe estimarse y

la bola colocarse en ese lugar.

d. La bola no queda en repmen el punto

Si una bola al colocarse no se queda en reposo en el punto, no hay castigo

y la bola debe recolocarse. Siatasi no se queda en r

(i) exceptoenuno b st gcuadledde col ocarse en el
que pueda quedar enreposoquenoe st € mas /mweyguanod e
seaunobst dgcul o

(i) enunobst dgcudledbe col ocarse dentro de

cercano en que pueda quedarenreposoyque no est é ma

hoyo.

Si una bola al colocarse queda en reposo en el punto, y posteriormente se
mueve, no hay castigoylaboladeber & jugarse como s

menos que aplique lo que estipule cualquier otra Regia.

*CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA-20202 6 20-3:
Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes;

* Si el jugadr ejecuta ungolpea unabola sustitutaajo alguna de estas Reglas
cuando takustituciono esta permitida, incurre en el castigo general por infringir
esaReglapero no hay castigo adicional bajo eRieglaSi el jugador dropea una
bola de manera irmrecta y juega desde un lugar equivocado o si la bola ha sido
puesta en juego por una persona no permitida porRaglay se juega desde un
lugar equivocado, ver nota 3 afegla20-7c.

20-4 Cuandouna bola dropeada o colocada esta en juego
Si la bola en juego de un jugador fue levantada, vuelve a estar en juego al

dropearlaocolocarla. Una bol a que ha sido recol
no que el marcador de bola se haya levantado.
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Una bola sustituta se convierte en la bola en juego cuando ha sido
dropeada o colocada.

(Bola incorrectamente sustituida ver Regla 15-2)

(Levantar una bola gue ha sido incorrectamente sustituida, dropeada o
colocada ver Regla 20-6)

20-5. Jugael siguiente golpe desde el sitio anterior

Cuando el jugador elige o es requerido para jugar su siguiente go/jpe desde
el lugar donde el golpe anterior fue realizado, debe proceder como sigue:

(a) Enlamesa de salida: La bola a ser jugada debe jugarse desde dentro

de é s tPaede jugarse desde cualquier lugar dentro de ella y puede
usarse tee.
(b) A tr avés :debblaaseringada debe dropearsey debe
primeramente tocar una parte del campoa traveés .del cai
(c) Enuno b st 4lcabdlaca ser jugada debe dropearse y debe
primeramente tocar una parte del campodentrodelo bs t acul o

(d) En el green: La bola a ser jugada debe colocarse sobre el green.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA-30
Match play pérdida dehoygStroke play: dos golpes

20-6. Levantar la bola incorrectamente sustituida, dropeada o colocada
Una bola incorrectamente sustifuida, dropeada o colocada en un lugar

equivocado o de otra manera no de acuerdo con las Reg/as que no ha sido
jugada puede levantarse, sin castigo, y el jugador debe entonces proceder
correctamente.

20-7. Jugar desde un lugar equivocado

a. General
Un jugador ha jugado desde un lugar equivocado si ejecuta un gojpe con

su bola en juego:
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(i) enuna parte del campo donde las Reg/as no permiten efectuar un
golpe o dropear o colocar una bola; o
(i) cuando las Reglas requieren que una bola dropeada sea redropeada

0 una bola movida sea recolocada.

Nota: Para una bola jugada desde fuera de la mesa de salida o desde una
mesa de salida equivocada ver Regla 11-4.

b. Match play
Si el jugador ejecuta un gojpe desde un lugar equivocado, pierde el hoyo.

c. Stroke play

Si un competidor ejecuta un gojpe desde un lugar equivocado, incurre en
dos golpes de castigo bajo la Regla aplicable. Debe terminar el hoyo con la
bola jugada desde el lugar equivocado, sin corregir el error, siempre que no
haya ocurridounav i ol a c ie (ver Nagarlp v

Si el competidor se percata de que ha jugado de un lugar equivocado y

cree que puede existirunav i ol a c i ,@ebe, gntesde efectuar un

golpe desde la siguiente mesa de salida, jugar el hoyo con una segunda

bola jugada de acuerdo con las Reglas. Siel hoyoq u e @gahda es el

Gl t i maondhedebe declarar, antes de abandonar el green, que | L
el hoyo con una segunda bola jugada de acuerdo con las Reg/as.

Si el competidor jugo6 una segarChan/lfc
antes de entregar su tarjeta de score; sinolohace,s er a descBEAl i f
C o midebé determinar si el competidorhaincurridoenuna vi ol ac .
graveala Reglaapl i cabl e. s®ie coalas$eguhda bola cueitay

el competidor debe agregar dos golpes de castigo a su score con esa

segunda bol/a. Si el competidorc o me t i Wi alnac i yno lagarrigev e
en |l a formaeséefaé¢adal i ficado.
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Nota 1: Se considera que un competidorha cometi do una vi
la Regla aplicable si el Com/ tcansidera que ha ganado una ventaja

significativa como resultado de jugar desde un lugar equivocado.

Nota 2: Si el competidor juega una segunda bola bajo la Regla 20-7c y el

C o midéc#e que ella no cuenta, los golpes efectuados con esa bola, a s i
comolos castigosi ncurri dos Uni ¢crooueman.Sisal | u
decide que la segunda bola es la que cuenta, el gojpe desde el lugar
equivocado asi como | os subsecuent es

castigosincurridos U n i ¢ a nakjugarla, no cuentan.

Nota 3: Si el jugador incurre en castigo por efectuar un gojpe desde un

lugar equivocado, no hay castigo adicional por:

(@) sustifuruna bol a cuando no esta permit

(b) dropear una bola cuando las Reglas requieren que sea colocada, o
colocar una bola cuando las Reglas requieren que sea dropeada;

(c) dropear una bola de manera incorrecta, o

(d una bola puesta en juego por una

hacerlo bajo las Reglas.

Regla2l. Limpiar la bola

Definiciones
Todas | as def i rmirgvay n®ees ersd laenternan al

las e ¢ cdedefiniciones-p agi 30a47.

Una bola en el green puede ser limpiada al levantarla bajo la Regla 16-1b.
En cualquier otro lugar, una bola puede limpiarse al levantarse, excepto
cuando lo ha sido:

a. Para determinar si es inadecuada para jugar (Regla 5-3);
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b. Para identificarla (Regla 12-2), en cuyo caso puede hacerlo solo en la
medida necesariapar a permitir osu identific

c. Porque asiste o interfiere el juego (Regla 22.)

Si el jugador limpia la bola durante el juego de un hoyo, excepto como lo
permite esta Regla,i n c ur r i golpe de aastigoly la bola, si fue

levantada, debe ser recolocada.

Si el jugador que debe recolocar una bola no lo hace, incurre en el castigo
general de la Regla aplicable, per o no castgo aligidnal poala a
Regla 21.

E x ¢ e p Giielugador incurre en castigo por no actuar de acuerdo con la
Regla5-3,12-2 6 22, no hay casRedlapgb. adi ci o

Regla22. Bola que asiste o interfiere al juego

Definiciones
Todas | as def i mirgmvay nees ersd Benternan al

las e c cde definiciones-p 49 i 30a47.

22-1 Bola que asiste al juego

Excepto cuando una bola se encuentra en movimiento, si el jugador
considera que una bola puede asistir a cualquier otro jugador, puede:
a. Levantarla si es la suya; o

b. Pedir que se levante cualquier otra.

Una bola que se levanta bajo esta Regla debe ser recolocada (ver Regla
20-3.).
La bola no debe ser limpiada a menos que repose en el green (ver Regla

21).
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En stroke play, un jugador a quien se ha requerido que levante su bola
puede jugar primero en lugar de levantarla.

En stroke play, si el C o m/détefmina que los competidores se han puesto
de acuerdo para no levantar una bola que pueda ayudar a cualquier otro

competidor, s er an descal i ficados.

Nota: Cuando otra bola se encuentra en movimiento, una bola que pueda
influenciar el movimiento de la bola en movimiento no debe ser levantada.

22-2 Bola que interfier&on eljuego
Excepto cuando una bola se encuentra en movimiento, si un jugador

considera que otra bola puede interferir con su juego, puede pedir que se

levante.

Una bola que se levanta bajo esta Regla debe ser recolocada (ver Regla
20-3). La bola no debe ser limpiada a menos que repose en el green (ver
Regla 21).

En stroke play, un jugador a quien se ha requerido para que levante su bola

puede jugar primero en lugar de levantarla.

Nota 1: Excepto en el green, un jugador no puede levantar su bola debido a
que considera que puede interferir con el juego de cualquier otro. Si el
jugador la levanta, sin que nadie se lo pida, incurre en castigo de un golpe
por i nf r &egkil852nsingue reeiba castigo adicional por la Regla
22.

Nota 2: Cuando otra bola se encuentra en movimiento, una bola que pueda

influenciar el movimiento de la bola en movimiento no debe ser levantada.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA:
Match play pérdida dehoygStroke play: dos golpes
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Regla23. Impedimentos sueltos

Definiciones
Todas | as def i rcirsmvaysnee se necsuteannt reann al

las e c cde definiciones-p 4 g i 30@a47.
23-1. Alivio
Excepto cuando ambos, el /mpedimento suelfoy la bola, reposan o tocan el

mismo o0 b s t g aalquier impedimento suelto puede retirarse sin castigo.

Si la bola se encuentra en cualquier lugar que no sea el greeny la

r e mo c i émpedichento suelto por el jugador causa que la bola se
mueva, aplica la Regla 18-2.

En el green, si la bola o marcador se mueve accidentalmente durante el
proceso de retirar cualquier /mpedimento suelfo, la bola o la marca debe
ser recolocada. No hay castigo si el movimiento de la bola o de la marca
sea directamente atribuiblea | a r e mampaditanto suelfo. De otra
manera, el jugador incurre en castigo de un golpe bajo la Regla 18-2.

Cuando una bola se encuentra en movimiento, un /impedimento suelto que

pueda influir en su movimiento no debe moverse.

Nota: Sila bola reposaenun o b s t 4 et jugador no puede tocar o mover
cualquier impedimento suelfo que se encuentre dentro o toque el mismo
o b st a\euRegla 13-4c.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA:
Match play pérdida dehoygStroke play: dos golpes

(Buscaruna bolaenuno b st & cver Regla 12-1)

(Tocarlal i nea dverReglatlé-1a)
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Definiciones

Todas | as def i mirgvay nees ersd Beanternan al

las e c cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.

24-1 Obstrucciones movibles

Un jugador puede tener alivio sin castigo de una o0 b s ¢ r umouble domo

sigue:

a. Silabolanoreposaenosobrelao b st r ulwat Dinr peedei 6 n
retirarse. Silabolase mueve, debe ser recoloc
siempre que el movimiento de la bola se atribuya directamente a la
remoci 6ab s er Lleotiadanera, aplica la Regla 18-2.

b. Sila bola reposaenosobrelao b s ¢t r ulzhola puede levantarse y la
o b st r uetrargedla boladebe,a ¢t raveés akaun campo
o b st gdrapeamse, o en el green debe colocarse, tan cerca como sea
posible al punto directamente debajo del lugar donde la bo/a se
encontrabaenosobrelao b s t r ysin@aderdanse al hoyo.

La bola puede ser limpiada cuando se levanta bajo esta Regla.

Cuando una bola se encuentra en movimiento, una o0 b s t r weepuedan
influir en su movimiento, que no sea equipo de los jugadores o el asta-
bandera que ha sido removida, o e s tsiéndo atendida o sostenida en alto,

no debe moverse
(Ejercer influencia sobre el movimiento de la bola ver Regla 1-2)

Nota: Si una bola a ser dropeada o colocada bajo esta Regla no puede

recuperarse inmediatamente, puede sustituirse por otra.
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24-2 Obstruccién inamovible
a. Interferencia
Interferencia poruna o b s t r unansoxilderncurre cuando una bola

reposa enosobrelao b s ¢t r yocceandd ésta interfiere con la cuadratura

del | ug ardaacde sumtergol de swing. Sila bola de un jugador se

encuentra en el green,t a mb éxiétainterferenciasilao b st r ucci 0O

inamovible en el green interfiereconsu/ 7/ n e a . Decotrgomanera,

interferenciaenla/ /i nea «dheo jeuse g op or tedefrencrabajoma ,

esta Regla.

b. Alivio

Excepto cuando la bola se encuentraenuno b st dcu/ memua agu

obst dacul o deeljaggdorpuedeaamaralizid por interferencia de

una o b s t r tnmansoXildecomo sigue:

(i) A t r avcéampo:Sidalbolaseencuentraa través ,del/ ¢
jugador debe levantar la bola y dropearla sin castigo dentro del largo de
un bastpamtidelde al i vsinacemssss al boga Dichor o
punto no debe estarenun o b s ¢t docwun green. Al ser dropeada
dentro de | |l argo de pwmtlwa dtedé m/ dellabolama s
debe tocar primero una parte del campo que evite la interferencia por la
obstrugmambri bl e y qué sicoewdnigeene n |

(i) En un bunker: Sila bola reposa en un bunker, el jugador debe levantar
la bola y dropearla de cualquiera de la siguientes formas:

(a) Sin castigo, de acuerdo con el inciso (i) anterior, excepto que el
punt o de al i vdelr estadien el dumkerydabaa debe
ser dropeada dentro de € ;lo

(b) Con un golpe de castigo, fuera del bunker manteniendo el punto

donde | a bol a r eentesebhho@nellugarrdende r e
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labolasera dropeada, sin eaxuetablejos | i
at r a dunkeeplo d drapearse la bola.

(iii) En el green: Si la bola descansa en el green, el jugador debe
levantarla y colocarla sin castigoenelpunt o de al i vio
gquenoseauno b st dliudtwo punto podréd enc
green.

(iv) En la mesa de salida: Si la bola se encuentra en la mesa de salida,

el jugador debe levantar la bola y dropearla sin castigo de acuerdo

con el inciso (i) anterior.
La bola puede ser limpiada cuando se levanta bajo esta Regla.

(Bola que rueda a una posicion donde

de | a que s evertRegm@0-2a(V) vi o

E x ¢ e p Elijugaulor no puede tomar alivio bajo esta Regla si(a) existe
interferencia por cualquier otra cosaquenoseaunao b st rucci on
inamovible, que haga claramente impracticable realizar el gojpe, o (b) la
interferenciadelao b s t r unammoXilden cur re Gni cament e
claramente irrazonable gojpe o al tomar una cuadratura, s wi ng o d
de juego innecesariamente anormal.

Nota 1: Si una bola se encuentraenuno b s t 4 ¢ u/ dinchiyendaunv a
obst acul daterdlg el mgadoano puede tomar alivio de interferencia
deuna o b s t r unamoxildernDebe jugar la bola como se encuentra o
proceder bajo la Regla 26-1.

Nota 2: Si una bola a ser dropeada o colocada bajo esta Regla no puede

recuperarse inmediatamente, puede sustituirse por otra.
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Nota3: El Co miptoddr a est aRefyleloc@iquenas efal e ¢
jugador debe determinarsupunt o de al i vsineruzardabre,@ae r
t r adebodajolaobst rucci on

24-3 Bolano encontradaen una obstruccién

Esunac ue st i o6chosidueabtlaequeno ha sido encont
de haber sido gol peada ¢ e wseencuemra enilad n
obstrucci 6n. PReglaadeke per domoeido o wrsidinzente

cierto que la bola se encuentraenla o b s t r uAfata de este

conocimiento o certeza, el jugador debe proceder bajo la Regla 27-1.

a. Bola en una obstruccién movibile se encuentra

Si es conocido o virtualmente cierto que una bola que no ha sido

encontrada se encuentraenuna o b s t r umowble,@ljugador puede
sustituirla bola y tomar alivio sin castigo bajo esta Regla. Si elige hacerlo,
deberetirarlaobst r yacit d mv és akadn odamFEdopeiro
una bola, o en el green colocar una bola, tan cerca como sea posible del

punto directamenteba j o el lugar en el qgue | a

I i mite exafles i omoubledinaaercarse al hoyo.

b. Bola en una obstruccién inamovilnle se encuentra

Si es conocido o virtualmente cierto que una bola que no ha sido

encontrada e s terAuna 0 b s ¢ r unarmoxitdesel jugador puede tomar

alivio bajo esta Regla. Si elige hacerlo, debe determinarse el punto por el

qgue |l a bola cruzdé por Ul wibmd r wepard @In

ef ectos de ap lReglasepredume gue la lBok teposa en ese

punto y el jugador debe proceder como sigue:

() A través :&idalbolaccarmupzod6 el | i mite exte
inamovibleenunpuntoa ¢ r av és ,d mdadocpaedw sustituirla

bola sin castigo y tomar alivio como lo dicta la Regla 24-2b (i).
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(i) Enun bunker: Silabolacr uz 6 por G0l tima vez
o b s t r unamoyilderen un punto dentro de un bunker, el jugador
puede sustituir la bola sin castigo y tomar alivio como lo dicta la
Regla 24-2b (ii).

(iii) Enun obstdculimcldey egda \deagudlatdraf:c u

Silabolacruzé por Gl tima veonbsesltrbtmi
inamovible en un punto dentrodeun o b s t d ¢ u/ el jagadora g ¢
no tiene derecho a alivio sin castigo. Debe proceder bajo la Regla

26-1.

(iv) Enelgreen: Silabolacr uzé por Gl tima vez e
o0 b s t r anamoyilderen un punto dentro de un green, el jugador
puede sustituir la bola sin castigo y tomar el alivio como lo dicta la
Regla 24-2b (ii).

CASTIGO POR INRINGIR LA REGLA
Match play pérdida dehoyostroke play- dos golpes

Condiciones anormales del terreno, bd

Regla 25 ;
enterrada y green equivocado
Definiciones
Todas | as def i roirgvay nees ersd laenternan al

las e c cde definiciones-p 49 i 30a47.

25-1 Condiciones anormales del terreno

a. Interferencia

Interferenciaporunac ondi c¢ci 6 n an o roomadcuadde (na boar r
reposadentroo t oca | a condici 6n o cuando
cuadraturadeljugador o con su arbease eheuensranen n g .

el green,t a mb exiétainterferenciasiunacondi c/i é6n anor ma
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sobre el greeninterfiereconsu/ 7/ n e a . Beeotrgpmaneta, interferencia
enla/ i nea deo jeusegopor defenciabajoresia, Reglant e

Nota: El C o mipuaede establecer una Regla Local, determinando que

interferenciaporunac ondi ¢/ on an o rcamda/cuadrdddradel e r r

jugador, no se considera que sea, poc

Regla.

b. Alivio

Excepto cuando la bola se encuentraenuno b st dcu/ memua agu

obst acul o deunagadoapuddaabteneralivio de interferencia

deunacondi ci én anorcamembiguee/ terreno

0] A través :Gidabolxrepasp@® ¢ r aveées ,epmdador a
debe levantarla y dropearla sin castigo dentro del largo de un

bast 6pudeb de al i vsinacemsdss al boga Dicha? o

punto no debe estarenun o b s t doewel green. Cuando la bola

sedropeadent ro del | argpuntddeadnvbas
cercano, la bola debe tocar primero una parte del campo en un
punto que evite |l a interferencia

0 b st doecwungreen.

(i) En un bunker: Si la bola reposa en un bunker, el jugador debe

levantar la bola y dropearla de cualquiera de las siguientes formas:

(@) Sin castigo, de acuerdo con el inciso (i) anterior, excepto que
elpunt o de al i vdele estaden el bimnerydan o
bola debe ser dropeada dentro de € ;lo, si es imposible obtener
alivio completo, tan cerca como sea posible del punto donde la
bola reposa, sin acercarse al /oyo, en una parte del campo
dentro del bunkerque ofrezca el maxi mo

condici 6n; o]
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(b) Con un golpe de castigo, fuera del bunker manteniendo el
puntodonde labolar e po s a e n dntterlehayoyet ct a
lugardonde labolas er a dropeada, sin ex
ague tan | e jpumkerpeotdurépearse k& bola.

(iii) En el green: Si la bola reposa en el green, el jugador debe

levantarla y colocarla sin castigoenelpunt o de al i vio

gquenoseaun o b s t 4@si/es imposible obtener alivio completo,

en | a posicioén mas cercana a don

maxi mo alivio disponible dmpoya c

quenoseauno b s tidElpunt o de al i videb mas

ma x i mo dipsgui®estarfuéradel green.

(iv) En la mesa de salida: Si la bola reposa en la mesa de salida, el

jugador debe levantarla y dropearla sin castigo de acuerdo con el
inciso (i) anterior.
La bola puede limpiarse cuando se levanta bajo la Regla 25-1b.

(Bolaqueruedahacauna posici 6n donde existe
condici é6n de | a vueuRegl®20-2c(vp m6 al i vi o

E x ¢ e p Elijugaulor no puede tomar alivio bajo esta Regla si (a)

interferencia por cualquier otra cosaquenoseaunac ondi ci on an
terreno que haga el golpe claramente impracticable, o (b) la interferencia de
lacondi ci on anoromalr rce/lnti cramemd e al
irrazonable golpe o al tomar una cuadratura,s wi ng o di recci ¢

innecesariamente anormal.

Nota 1: Si una bola se encuentraenun o b st 4 ¢ u/ dincyendaunu a
obst acul daterhly el mgadoano puede tomar alivio de interferencia

deunacondi ci é6n an o rDekaeljugarlalbolatomosee n o
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encuentra (a rpehbasporquoadRkeginddca) o proceder
bajo la Regla 26-1.

Nota 2: Si una bola a ser dropeada o colocada bajo esta Regla no puede

recuperarse inmediatamente, puede sustituirse por otra.

c. Bolaen condicién anorral del terreno no encontrada

Esunacuesto n de diechhma bola que no ha si

de haber sido gol pezdamdér/  dinr anwoi; oma .

este&d | a condi ci 6n RegR aebasercgdcideoar e st

virtualmente cierto que la bola se encuentraenlac ondi ¢/ 6n ano.
terreno. A falta de este conocimiento o certeza, el jugador debe proceder

bajo la Regla 27-1.

Si es conocido o virtualmente cierto que una bola que no ha sido

encontrada se encuentraenuna condic i 6 n an or ma,leljudagdr ¢ e

puede tomar alivio bajo esta Regla. Si elige hacerlo, debe determinarse el

punto por el que |l a bola cruzdé por I

condicién vy, par a ef e Rdgla sepksumaqudla c a ¢

bola reposa en ese punto y el jugador debe proceder como sigue:

0] A través :Gidabolaccarmmar Ul teilma ivmeizt e
delacondi ci on anoremumpuntdae/ t t ev e nde
el jugador puede sustituirla bola sin castigo y tomar alivio como lo
dicta la Regla 25-1b (i).

(i) Enun bunker: Silabolacr uz 6 por Gl tima vez
condi ci on an o remunbpuntd dehtro deaun buskercel
jugador puede sustituir la bola sin castigo y tomar alivio como lo
dicta la Regla 25-1b (ii).

(iii) En un obst aclud ol uWye mdyas adegua latsral)a c

Silabolacruzdé por UGUltima veroeld/ i mn
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anormal del terrenoen un puntodentrodeun o b st dc u/l gel de
jugador no tiene derecho a alivio sin castigo. Debe proceder bajo la
Regla 26-1.

(iv) Enelgreen: Silabolacr uzé por Gl ti ma vena e
condi ci 6n an o remapuntd dehtro eaun greem el
jugador puede sustituirla bola sin castigo y tomar el alivio como lo
dicta la Regla 25-1b (jii).

252 Bola enterrada

Silaboladeljugadore st & ent eumbdaiant rAa wampo de

con pasto cortado a la altura de la pista de juego 0 menos, puede ser

levantada, limpiada y dropeada sin castigo, tan cerca como sea posible del
punto donde se encuentra, sin acercarse al Aoyo. Al dropearla debe tocar
primero una parte del campo,a t ravés del campo.

Notal:Una bol a est a enterrada cuando

parte de | a bola est a b agnoneeekariamenee |

debe tocar el suelo para estar enterrada (por ejemplo: hierba,

impedimentos sueltosy similares pueden intervenir entre la bola y el suelo).

Nota2: Pasto cortado a |l a altura de | a

cualquier & r e @ cadipo, incluyendo caminos en el rough, con pasto

cortado a la altura de la pista 0 menos.

Nota 3: El C 0 m/paede adoptar la Regla Local conforme a lo dispuesto en

el Apéndice | permitiendo alivio sir

enterrada en cualquierlugara ¢t ravés .del/ campo

25-3 Green equivocado
a.Interferencia
Interferencia por un green equivocado ocurre cuando una bola reposa

sobre un green que no sea el del hoyo en juego.
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Interferencia a la cuadraturad e | j ugador iotdcelcswbge a
no es, por si misma,Reglant er ferenci a I

b. Alivio
Si la bola de un jugador reposa en un green equivocado no debe jugarla

desde ese lugar. Debe tomar alivio, sin castigo, como sigue:

El jugador debe levantar la bola y dropearladentrodell ar go de wun
delpunt o de al i ysinvacemarse aldi@/o. Dicha munto no

debe estarenun o0 b s t docwun green. Al dropearla dentro del largo de
un bastpamtdelde al i v debe towa grimereunaparte o

del campo que evite interferencia por el green equivocadoy que no sea un

o b st aoaw green. La bola puede limpiarse cuando se levanta bajo esta
Regla.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA:
Match play pérdida dehoygStroke play dos golpes

Obstéaculos de agua

Regla 26 i

(Incluyendo obstaculos de agua lateral)
Definiciones
Todas | as def i roirgvay n®ees ersd laennternan al

las e c cde definiciones-p 49 i 30a47.

26-1. Alivio para bola en obstaculo de agua

Es una cuesti 6n deeherohbassi donaebobe
de haber sido gol pealdsat &anu /ddaerabaectdagpna
enelo b st dEm ausencia de ser conocido o virtualmente cierto que una
bol a gol peada eonw sdtidrceuc/ coipedcneo eagutragda, se
encuentraenel o0 b s t 4 jugador debe proceder bajo la Regla 27-1.
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Silabola se encuentraenuno b st a4 c u/ o esftenocdg @ a

virtualmente cierto que una bola que no ha sido encontrada se encuentra

enuno b st dc ul g(repbse ladbglaea agua o no), el jugador puede,

con un golpe de castigo:

(a) Proceder bajo golpe y distancia de acuerdo con la Regla 27-1 jugando
una bola tan cerca como sea posible del punto del que la bola original
fue jugada por altima vez; o

(b)) Dropear una kdlsa 4a agldconddnando el punto
enelcuallabolaoriginalcr uzé por Ul rgendebho bvsetza cel
de agua directamente entre el hoyoy el punto en donde se dropea la
bola, sin haber | i mbast &nu/qp edla aag
dropearse, o

(c) Como opciones adicionales, U n i ¢ a nselanbbl@originalc r uz 6 p
Ul tima vez elobmardge/n ddfehedropearuaa
bola fueradel 0 b s t 4 ¢ v/ aentfcedel laga/de dos bastones y
no mas ¢ Aoyoxee (idekplnto donde la bola original cr uz 6
Gl tima vez eelbsmhmargé po(ifelpmpu a
equidistante del f#oyo en el margen opuestodelo bst dcul o de

La bola puede ser levantada y limpiada o sustituida por otra bola al

proceder bajo esta Regla.

(Acciones prohibidasc uando | a bola se encweentr
Regla 13-4.)

(Bolamovi éndose en e lunoabgsutaid cduel not veideegliaeg u :
14-6.)
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26-2. Bola jugada dentro de un obstaculo de agua
a. Bola que queda en reposo en el mismo u otro obstaculo da ag
Siunabolajugadadesdeun o b s t & ¢c u/ auedaeen reppso &n el

mismooenotroo bst dcul a ede uadgapaletjugador puede:

(i) bajo un golpe de castigo, jugar una bola tan cerca como sea posible al
punto desde el que fgajpedesdéfaectatdelado e
obst acul dverdRegla2@5); @

(i) proceder bajo la Regla 26-1a, 26-1b, o si es aplicable, 26-1c,
incurriendo en el castigo de un golpe bajo esta Regla. Para el
propésito de | a apl ilda dilc@ipudoede | a s
referencia es el punto donde | a bol

margen del obstéaculo en que | a bol

Nota: Si el jugador procede bajo la Regla 26-1a, dropeando la bola en el
obstadcul o de agua tan c e rodesdeclgumeda s e :
bola original fue jugada por Gl ti ma
dropeada, puede entonces proceder bajo el inciso (i) anterior, la Regla 26-

1b, o, si es aplicable, laRegla26-1 ¢ . Si a s$néurrd ea untic&lcde |,
dos golpes de castigo. el castigo de un gojpe por proceder bajo la Regla
26-1a, y el castigo adicional de un gojpe por haber procedido bajo el inciso

(i) anterior, o la Regla 26-1b o la Regla 26-1c.

b. Bola perdida o injugable fuera del obstaculo de agua o fuera deslimit

Siuna bolajugadadesdeuno b s t da c ul e sdpgrdidag u a
considerada injugable fueradel 0 b s t docseehauentra? vuer a de /

el jugador puede, undelmpaicéssgo dag ladkegapt a1
27-1 6 jAdarauna bola tan cerca como sea posible del punto en el

obst acews/doe el que |l a bola original f
20-5).
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Si el jugador elige no jugar una

(i) agregar un golpe de castigo adicional (haciendo un total de dos
golpes de castigoy jugar una bola tan cerca como sea posible al
punto, fueradel o b s t adceus/doe e | que | a bo
Gl tima vez Hyoer Regla 20

(ii) proceder bajo la Regla 26-1b, o si es aplicable, bajo la Regla 26-
1c, agregando un golpe de castigo adicional previsto por la Regla

(haciendo un total de dos goilpes de castigo) y utilizar como punto

bol

I a

dereferencia el punto en el cual

vez el margen del 0 b s t dantes/deoquedar en reposo en el
obstdcul o
Nota 1: Al proceder bajolaRegla26-2 b, el jugador no
dropear una bola bajolaRegla27-1 6 28a. Si dropea
obligado a jugarla. Alternativamente puede proceder bajo el inciso (i) o (ii)
anteri or es. i®urreansn totdl de dds gapes,de castigo: el
castigo de un golpe bajo la Regla 27-1 6 , Y uh aastigo adicional de un

golpe por haber procedido bajo el inciso (i) o (ii) anteriores.

Nota 2: Si una bola jugada desdeel 0o b s t & ¢ u/ e wWrsidesag U a
injugable fuera del 0 b s t 4 nmada/ewla Regla 26-2b impide al jugador

proceder bajo la Regla 28b o c.

t

u

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA:
Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes
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Bola perdida o fuera de limites,

Regla 27 .
bola provisional

Definiciones
Todas las definic i ones em¢vayn e encuentran al

las e c cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.
27-1. Golpe y distancia; bola fuera de limites; bola no encontrada dentro de cinct
minutos
a Procediendo bajo golpe y distancia
En cualquier momento, el jugador puede, con un golpe de castigo, jugar
una bola tan cerca como sea posible del punto desde el que la bola original
fue jugada por 01 t-5),madecr @mcedenbajo casiigng | ¢
de golpe y distancia.
Excepto si las Reglas indican lo contrario, si el jugador ejecuta un golpe a
una bola desde el punto desde el g u e
vez, se considera que ha procedido bajo castigo de golpe y distancia.
b. Bola fuera de limites
Silabolaseencuentraf v er a d,eljugadendebegugar una bola,
bajo castigo de un golpe, tan cerca como sea posible del punto desde el
gue | a bola original Regla20-B)g6 por ult
c¢. Bola no encontrada dentro de cinco minutos
Si | a bpeddida cams tesultado de no haber sido encontrada o
identificada como suya por el jugador,dent ro de cinco mi.
que el bando del jugador o suo sus caddiesi ni ci aron su bus
jugador debe jugar una bola, bajo castigo de un golpe, tan cerca como sea
posible del punto desde el que labola originalsej ug®r Gl t i ma \
Regla 20-5).
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E x ¢ e p Siie®awnocido o virtualmente cierto que la bola original que no

ha sido encontrada, fue movida por un agente externo (Regla 18-1), se
encuentraenunao b s t r (Regla24-B),enunacondi ci on anc
terreno (Regla 25-1)oenuno b s t d ¢ u/ gel jahadorgpyedesroceder
bajo la Regl/a aplicable.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA-27
Match play pérdida dehoygStroke play: dos golpes

27-2. Bola provisional
a.Procedimiento
Si una bola puede estar perdida fueradeuno b st d c u/ o fudradea g u

/ 7 mjpar@ahorrar tiempo, el jugador puede jugar otra bola

provisionalmente de acuerdo con la Regla 27-1. El jugador debe:

(i) anunciar a su gponente en match play o a su anotador o a su co-
competidor en stroke play, que intenta jugar una bola provisional, y

(i) jugar la bola provisionalant es de qwenpéldiea ossde (L
adelanten a buscar la bola original.

Si el jugador no sigue el ejugarotahdd mi e

dicha bola no es una bola provisional y se convierte en la bola en juego

bajo castigo de golpe y distancia (Regla 27-1); la bola original se considera

perdida.

(Orden de juego desde la mesa de salida ver Regla 10-3)

Nota: Si una bola provisional jugada bajo la Regla 27-2a puede estar

perdidafueradeuno bst dcul ofdie rag waeljugadenpuede s ,

jugar otra bola provisional. Silajuega, el |l a mantiene | a

la bola provisional anterior como la que mantiene la primera bola

provisional respecto de la bola original.
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b. Cuéndo la bolaprovisionalse convierte en la bolen juego
El jugador puede jugar una bola provisional hasta que alcance el lugar

donde se supone que se encuentra la bola original. Si ejecuta un gojpe con

la bola provisional desde el lugar donde la bola original supuestamente se
encuentra o desde unhopoguetese lugadlabolmerr c e
original se considera perdiday la bola provisional se convierte en la bola en
Juego bajo castigo de golpe y distancia (Regla 27-1).

Silabolaor i gi nmeftdidadusradeuno bst dacul msedde agu:
encuentra f v er a d,dabdld pmyidiosabse convierte en /a bola en

Juego, bajo castigo de golpe y distancia (Regla 27-1).

E x ¢ e p Siie®awnocido o virtualmente cierto que la bola original que no

ha sido encontrada, fue movida por un agente externo (Regla 18-1), se
encuentraenunao b s t r (Regla24-B),enunacondi ci on anc
terreno (Regla 25-1), el jugador puede proceder bajo la Regla aplicable.

c¢. Cuando debe abandonarse la bola provisional

Silabolaor i gi n alperdidani e ¢ raa d,eljugadendebee s
abandonar la bola provisionaly continuar jugando con la bola original. Si es
conocido o virtualmente cierto que la bola original se encuentra en un
obstacul o & @qggador poordormadadicondadReghe r
26-1. En cual quier situaci 6n gopsadicianél |
ala bola provisional, e st ar & |jbolgegumivdcaday napl i car a

establece la Regla 15-3.

Nota: Si el jugador juega una bo/a provisional bajo la Regla 27-2a, y es
posteriormente abandonada bajo la Regla 27-2c, los gojpes efectuados con
el | a, as popesdevdastigjoposcurri dos Uni cament

cuentan.
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Regla28. Bola injugable

Definiciones
Todas | as def i rirmvay nees ersd @enternan al

las e c cde definiciones-p 4 g i 30@a47.

El jugador puede considerar su bola injugable en cualquier lugar del campo

excepto cuando la bola se encuentraenun o b s t 4 ¢ v/ oEljdgadoa g u

es el Unico juez para determinar si

Si el jugador decide que su bola es injugable, debe, bajo castigo de un

golpe:

a. Proceder bajo lo previsto de golpe y distancia en la Regla 27-1 jugando
una bola tan cerca como sea posi bl

bolaor i gi nal por Reglh20i55nh@a vez (ver

b. Dropearunabolaat r as del punto dbamde se e
manteniendo ese puntoe n | i n es@tre el Boyaty &l lugar en donde
sedropealabola, sin haber | i mi badaperdr@uee
dropeada; o

c. Dropear una bola dentro del largo de dos bastones desde el punto
donde la bola se encuentra, sin acercarse al foyo.

Si la bola injugable se encuentra en un bunker, el jugador puede proceder

bajo el inciso a, b 6 c. Si elige proceder bajo elincisob6c, deber a

una bola en el bunker.

La bola puede ser levantada y limpiada o sustituida por otra bola al

proceder bajo esta Regla.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA:
Match play pérdida dehoyo; Stroke play: dos golpes

132



Otras modalidades de juego

Regla29. Grupos de tres y golpes alternos

Definiciones
Todas | as def i rmirgmvay nees ersd Benternan al

las e c cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.

29-1. General

En grupos de tres o en golpes alfernos, durante cualquier ronda estipulada
losc omp anrier os deben jugarate’rradamente desde las mesas de
saliday de la misma manera durante el juego de cada hoyo. Los golpes de
castigo no afectan el orden de juego.

29-2. Match play

Si un jugador juegacuandosuc o mp a @ebod 6 hsa baedo piede
el hoyo.

29-3. Stroke play

Silos ¢ 0 mp a fiegecutas un gojpe o golpes en orden incorrecto, ese
golpeo gojpess e ¢ a n ¢ ellbandodneurrg en dos golpes de castigo.
El bando debe corregir el error jugando una bola en orden correcto tan
cerca como sea posible del punto dor

primera vez (ver Regla 20-5). Si el bando ejecuta un gojpe desde la

siguiente mesa de salidasin antescorre gi r e | error o, e
hoyo de laronda, saledel greens i n decl arar su inten
error, el bandos er & descal i ficado.
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Tres bolas, mejor bola y Bola baja en ma

Regla30.
play
Definiciones
Todas | as def incirsvay nee ersd w@enter an al

las e c cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.

30-1. General

Las Reglas d e | Gol f, mientras no varien c
Reglasespeci ficas, aplican entrdsbofas,part
mejor bola y bola baja.

30-2. Tresbolas enmatch play
a. Bola en reposo movida o tocada a propoésito por un oponente
Si un gponente incurre en un golpe de castigo bajo la Regla 18-3b, el

castigo se incurre Unicamente en el
tocada o movida. No se incurre en castigo en el partido contra el otro

jugador.

b. Bola desviada o detenida por el oponente en forma accidental

Si la bola de un jugador es accidentalmente desviada o detenida por un
oponente, su caddie o su equipo, no hay castigo. En su partido con ese
oponente el jugador puede jugarsubolac omo est a o, ant e:
cualquiera de los dos bandos ejecute otro golpe, puede cancelarlo y jugar

una bola sin castigo, tan cerca como sea posible del punto desde el que se

j ugdoldoa gi nal por Reégla ROBA Ense partido eoatra el

otro oponente, la bola debe ser jugada como se encuentre.

E x ¢ e p Boladgne: le pega a la persona que atiende el asta-bandera o

cualquier cosa llevada por ella ver Regla 17-3b.
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(Bola desviada o detenida intencionalmente por el oponente ver
Regla 1-2.)
30-3. Mejor tola ybola baja emnatch play

a. Representacion del bando.
Un bando puede estar representado por un ¢ o mp a i ebammo ddrante

todo o una parte del juego; no es necesarioqueesté n present es
c omp afie banago. Ut gigador que estuvo ausente puede incorporarse

al partido entre el juego de dos hoyos, pero no durante el juego de un hoyo.

b. Orden de juego

Las bolas que pertenecen al mismo bando pueden ser jugadas en el orden
que el bando considere mejor.

c. Bola equivocada

Si un jugador incurre en castigo de p é r ddeld@yo bajo la Regla 15-3a

por efectuar un golpe a una bola equivocada, s @escalificado por ese

hoyo, perosuc o mpamer ¢ endr a c a sholk egovocadaseg u e
la suya. Sila bola equivocadaper t enece a otro jugad
una bola en el punto desde el cual la bola equivocada fue jugada por

primera vez.

(Colocar y recolocar ver Regla 20-3)

d. Castigos al bando

Un bandos e rcastigadop o r v i aduaquiéradde las siguientes

Reglas por cualquierc o mp arfier o

A Regla4 bastones

A Regla6-4 caddie

A Cualquier ReglaLocalo Condi c i dmpetedcia clymcas@go es

un ajuste al estado del partido.
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e. Descalificacion del bando
() Unbandos er a d e s cizualguier c amma fuedao

descalificado o incurre en castigo
las siguientes Reglas:

Regla 1-3 Acuerdo para eludir las Reglas

Regla 4 Bastones

Regla5-1 %2 Labola

Regla 6-2a Handicap

Regla 6-4 Caddie

Regla 6-7 Retraso injustificado; juego lento

Regla 11-1 Uso de tee ilegal

o e o o Do Do o P>

Regla 14-3 Ayudas artificiales, equipo inusual y uso inusual de

equipo

A Regla33-7 Castigo de descalifComici én i

(i) Un bandos e r &califi]mdosi t odos | os compafier
castigo de descalificaci 6n ARegaso cu

A Regla6-3 Hora de saliday grupos

A Regla6-8 Suspender el juego

(iiEn todos | os demas cas osRegapaedad o un

resultar en unaettescghidbircaerangdesc

ese hoyo.

f. Efeto de otros castigos

Si |l a vi ol Reglaporpartd @e uujuigador ayudaasuc o mp a fi e
de juego, o afecta adversamente el juego del contrario, el c o mp arier o
incur e en el castigo aplicable ademéas
jugador.
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En todos | os demas casos en tastigoporue
violar una Regla, el castigo no se le aplicaasu ¢ o mp a MCaando la

pena sea perder el hoyo,elefect o ser a descalificar
Regla3l. Bola baja en stroke play

Definiciones

Todas | as def i rirsvay nees ersd @enternan al

las e c cde definiciones-p 4 gi 30@a47.

31-1. General

Las Reglas de Golf, mient r as no varien con respe
Reglases peci ficas, aplican en bdadgaepart
stroke play.

31-2. Representacion del bando

Un bando puede estar representado por cualquier ¢ 0 mp a @Auwante parte

o toda la ronda estipulada, ambos ¢ 0 mp a fir® tiemen que estar

presentes. Un competidor que estuvo ausente puede unirse a su

c 0o mp a Rrdre & juego de dos hoyos, pero no durante el juego de un

hoyo.

31-3. Registro de score

Se requiere que el anotador registre para cada hoyo solamente el score

bruto de cualquieradelos ¢ o mp a fi e r 0 s cuyaeresditado baale

contar. Elscorebr ut o que contara debera ser
de otra manera el bandos e r & d e s cSolamenté unade los

c 0 mp a fidele esponsabilizarse por cumplir con lo previsto en la Regla
6-6b.

(Score equivocado ver Regla 31-7a)
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31-4.

Orden de juego

Las bolas que pertenecen al mismo bando pueden ser jugadas en el orden

que el bando considere mejor.

31-5.

Si un competidorviola la Regla 15-3b por ejecutar un gojpe a una bola

equivocada,i n c u enrdosigapes de castigo y debe corregir su error

Bola guivocada.

jugando la bola correcta o proceder de acuerdo con las Regl/as. Su

compafier o e tbemdiroa c a sHlola egoivocadaseq lae |

suya.

Si la bola equivocada pertenece a otro jugador, é s tdebe colocar una bola

en el punto desde el cual la bola equivocada fue jugada por primera vez.

(Colocar y recolocar ver Regla 20-3)

31-6. Castigos al bando.

Un bandos e rcastigado porviolaci 6 n a cual quiera de

Reglaspor cual quier compafiero:

A Regla4 bastones

A Regla6-4 caddie

A Cualquier ReglaLocalo Condi c i ampetedcia cuyamcas@go
tiene un | imite maxi mo por ronda.

31-7. Castigos de descalificacion

a. Infraccion pr uno de los compafieros de bando

El bandos er & descal i fi cadsbcualqeierddelos o mpet |

compafiembansdoi e urre en castigo de des.

de las siguientes Reglas.

A

A
A
A

Regla 1-3 Acuerdo para eludir las Reglas
Regla 3-4 Rehusar cumplir una Regla
Regla4  Bastones

Regla5-1 52 Labola
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Regla 6-2b Handicap

Regla 6-4 Caddie

Regla 6-6b  Firmar y entregar la tarjeta de score

Regla 6-6d Score equivocado para un hoyo

Regla 6-7 Retraso indebido, juego lento

Regla 7-1 Practicar antes o entre rondas

Regla 10-2¢  Los bandos acuerdan jugar fuera de turno

Regla 11-1 Uso de Tee ilegal

o e Bo Io o Do Po o Do

Regla 14-3 Ayudas artificiales, equipo inusual y uso inusual de

equipo

b

Regla 22-1 Bola que asiste al juego
A Regla31-4 Scores brutos que cuentan en el resultado no son
individualmente identificables

A Regla33-7 Castigo de descalifComicién
b. Infraccién por ambos compafieros
Un bandos er a d e s dela dorhpetenaiat o

(i) sicadac o mp a fiheurrsencast i go de d e srénfihgirlai c
Regla 6-3 (hora de salida y grupos) o Regla 6-8 (su s p e n del jugD),
o}

(i) si, en el mismo hoyo, cada ¢ 0 mp a /i ebamo iafrenge una Regla

cuyo castigo sea | a descal ihbyp.caci 6

c. Slamente por el hoyo

En cual quier otro casoRedaresdteenl a i nfr
descal i Elicwnpatidosre,r & descal i fi cabdogoes ol
el gue |l a infraccidén ocurre.
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31-8 Efecto de otros castigos
Si | a i auna Reglapor@arte de un competidor ayuda al juego de

suc omp a fiekeaawmp a fineurreoen el castigo aplicable adicionalmente

al castigo incurrido por el competidor.

En todos | os deméas camdaidosincuraenlurocastigp u e

por violar una Regl/a, el castigo no se aplicaasuc omp aner o

Compeéencias contra bogeyy par, y

Regla32.

9 Stableford

Definiciones

Todas | as def i rmirgvay nees ersd lAennternan al

las e ¢ cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.

32-1. Condiciones

Competencias contra bogey, par y Stableford son formatos de stroke play

en gue el juego es contra un score fijo en cada hoyo. Aplican las Reglas de
stroke play, mi ent ras no varien conReglasspect
especificas.

En competencias con ventajas contra bogey, par y Stableford el competidor
con el scor e nehoyotneansd vefeo la Eguiente mesa
de salida.

a. Competencias contradgey ypar

El resultado de cada hoyo en competencias contra bogey y par se registra
como en match play. Cualquier hoyo en el que un competidor no tenga
score se considera como perdido. El ganador es el competidor con el mejor

resultado final de match play.
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El anotador es responsable de anotar solamente el score bruto para cada
hoyo en el que el competidore f eeun geto igual a 0 menor que el score
fijo del hoyo.

Nota 1: El resultado del competidor se ajusta deduciendo un hoyo u hoyos
bajo la Regla aplicable, cuando se incurre en un castigo que no sea
descalificacidén, bajo Raglasi qui era de
A Regla4 bastones

A Regla6-4 caddie

A Cualquier Reglalocalo Condi c i dnpetedcia cuyacas@igo

tiene un | imite maximo por ronda.

El competidor es responsable de reportar los hechos respecto a cualquier
vi ol aldCiogmiantes de entregarsutarjeta de scor estepar a
pueda aplicar el castigo. Si el competi dor omite r

Comistee¢ & descalificado.

Nota 2: Si el competidor infringe la Regla 6-3a (hora de salida) pero arriba a
su mesa de salida, listo para jugar, dentro de los cinco minutos siguientes a
su hora de s al Redlag-7 (retrasomdebidonupgo dentd), zl
Co midted u c i hoya dewsuresultado final. En caso de reincidencia de

la Regla 6-7, ver Regla 32-2a.

Nota 3: Si el competidorincurre en los dos golpes de castigo adicionales
previstos en | a E>»d espastigoradicional saaplRa g | «
deduciendo un hoyo del total de hoyos ganados obtenidos en la ronda. El
castigo que el competidoro mi t i 6 en su score se ap
infracc i 6 n oSinlembarg@ ningbn castigo se aplic

i nfracci 6n-6danohfecta & eegultado dél hoyo.

141



b. Competencias Stableford
La puntuaci 6n eStmblefordmselleva gonpuritoga ganados en

relaci én a un nadoenrcada fpyoeane sigue: mi

Hoyo jugado en Puntos

Mads de un golpe sobre el score prede
SiN SCOre Para €l NOYO.......cooiiiiiiiiiie s 0

Uno mas sobre el sc.or.e..pr.edet.er.ii nac
Igual al score predeterminado ............ccceeeiviiiiiiee i 2

Uno menos que el score predeterminado ...........cccceoveveeniieennineeennnen. 3

Dos menos que el score predeterminado ...........cccceeveeeeniieeinineeennnen. 4

Tres menos que el score predeterminado...........cccocveeeriieeiiieeesiieeens 5

Cuatro menos que el score predeterminado ............ccoccuveeiiieeeniieeeennns 6

El ganador es el competidorqueo bt enga el mayor nume

El anotadore s r esponsable de registrar an

hoyo en el que el scorenetodeljugador obtenga uno o

Nota 1: Si el competidorinfringeuna Reglague ti ene un cas
por ronda, debe reportar los hechos al C o m/antes de entregar su tarjeta

de score; siomite hacerlos er a d e s cDelai fpiuma dima.ci 6 n t
rondael Co midteed uci r & ¢a sadaphayn én®lsjueocur r i o
cual quier violacion, |l a deducci 6n mé

cada Regla violada.

Nota 2: Si el competidorinfringe la Regla 6-3a (hora de salida) pero arriba a
Su mesa de salida, listo para jugar, dentro de los cinco minutos siguientes a
su hora de s al Redl@a6-7 (retrasomdebidonupgo dentd), zl
Comidteeluci pantdos de su punt uaEnicasadef i
reincidencia de la Regla 6-7, ver Regla 32-2a.
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Nota 3: Si el competidorincurre en los dos golpes de castigo adicionales
previstos en | a E>d espastigoradicional saaplRe g | -

deduciendo dos puntos del total de puntos obtenidos en la ronda. El castigo

que el competidorno i ncl uy6 en su score se a|]
infraSicméembargo, ningun castigo apl
Regla6-6d no afecta el nimero de puntos

Nota4:Con el propdsi tegolehw,elpdoervimiede, en lasl
condiciones de la competencia (Regla 33-1), establecer lineamientos para
el ritmo de juego, incluyendo peri oc

terminar una ronda estipulada, un hoyo o un gojpe.

El Co mipoede,enestacondi ci 6 n, modi ficar el ¢

esta Regla como sigue:

Pri mera i Dedaccién de un punto del
en la ronda;
Segunda i nbDeduwcciébhn de dos puntos ad

puntos obtenidos en la ronda;
I nfracci 6n Delsceadudritceaci 6n.
32-2. Castigos de descalificacion

a. De la competencia
Un competidors e r a d e s del& dorhpetenaialsbincurre en castigo

de descalificaci on bajoRaghsal qui er a ¢
A Regla1-3 Acuerdo para eludir las Reglas

Regla 3-4 Rehusar cumplir una Regla

Regla 4 Bastones

Regla5-1 %2 Labola

Regla 6-2b Handicap

o o o o o

Regla 6-3 Hora de salida y grupos
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A Regla6-4 Caddie
Regla 6-6b  Firmar y regresar la tarjeta de score

by

A Regla6-6d Score equivocado para un hoyo, es decir, cuando el

score registrado es inferior al realmente obtenido, excepto que no
habra castai o odiaci 6 nno dferta el esultadoRlel g |
hoyo.

Regla 6-7 - Retraso indebido, juego lento

Regla6-8 -Int er r upjudg®d n del

Regla 7-1 - Practicar antes o entre rondas

Regla 10-2c¢ - Jugar fuera de turno

Regla 11-1- Colocar la bola en la mesa de salida

e o o Do Do e

Regla 14-3 - Ayudas artificiales, equipo inusual y uso inusual de
equipo
A Regla22-1 Bola que asiste al juego
A Reglad33-7 Castigo de descalifComici én |

b. Solamente por el hoyo

En cual quier otro casoRegaresdteenl a i nfr
descal i klicwnaatidosre,r & descal i fi calbdogoes ol
el gue |l a infraccidén ocurre.

Adminstracion

Definiciones
Todas | as def i mwirgmvay nees ersd Benternan al

las e c cde definiciones-p 4 g i 30@47.
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331 Condicionesdejarsin efecto una Regla
El C o midébé establecer las condicionesbajo | as cual ena se

competencia.
El C o mino t&ne facultades para dejar sin efecto una Regla de Golf.

El ndmer o de rtmdaestipuladaeo deberareducirse una vez

que el juego de esa ronda ha iniciado.

Ciertas Reglase s pe c i f i cmad stroke @ay son tgn sustancialmente
diferentes de aquellas que rigen el match play que combinar los dos
formatosde j uego crno cows ypm&® esta pemumit.i
partido jugado bajoestas ci rcunstanciidagendss nul o

competencia de stroke play los competidoress er an descal i f i
En stroke play el C o m/puede limitar las atribucionesdeundr b/ t r o.

33-2. El campo
a. Definir limites y margenes

ElComidtedbe definir con precisién:
0] el campoylosf uera de [ 7 mites
(i) los gehesdeobstdcul oso et agwlaos de a
(iii) elterreno en,yeparacion
ILas obstrucciones'y partes integrales del campo
b. Hoyos nuevos
Deberian hogyosmtueavoses el dia en qusrokana
playi ni ci a asi c¢ omomen® gue el €a& Indcansidere
necesario, con tal de que todos los competidores en la misma ronda

jueguenlos hoyosen | a mi sma posici 6n.

E x ¢ e p €uaddo es imposible repararun ioyod afiado para g
conlaDe f i nelCi opdede cortarun ~Ioyonuevo en una |

cercana y similar.
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Nota:Cuando una ronda se | ugaomApieda mas
establecer en las condiciones de la competencia (Regla 33-1) que los

hoyosy las mesas de salida pueden estar situados en lugares diferentes

cada dia, con tal de qu e, compatidores jaeguen i e
cada hoyoy mesa de salidaen | a mi sma posici én.

c. Campo de préactica

Cuandonoexisteunar el@ pr acti c &eraldes ponidelmet e
campoque ser & uscampetengiaaal @o Mmateeb eastabtecer

el Area en |l a que | os jugadores apuec
competencia, sies factblehacer |l o de esa maner a. E
competencia de stroke play, el Co mintoé deber i a, nor mal |

p rctica en o hacia cualquier green o desde cualquier 0 b s ¢t adel wdmpo
dondese |l evara a cabo

d. Campo injugable

Si el C o mioErepresentante autorizado consideran que por cualquier

r az o6eocampgoh o een toadiciones de jugarse o que existen
circunstancias que hacen imposible el desarrollo apropiado del juego,

puede, en match play ostrokeplay, or denar una suspen

juego o, en stroke play, declarar lo jugado nulo e i n vy&adncelhrdos
scores de | a r &waddaunamndase eascela, todos los
castigos incurridos en ella tambi én

(Procedimiento al suspender y reanudar el juego ver Regla 6-8)
33-3. Hora de salida y grupos
El C 0 midebé establecer los horarios de salida y, en stroke play,

organizar los grupos en los que los competidores deben jugar.

Cuando una competenciade matchplays ea jugada en un |

extendido de tiempo, el Co mietsd abl ecer a el | imite
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cual cada ronda debera terminarse.

(

poner se de acuerdo sobre | a fecha de
estos | iCmimideEraaelunci ar que el partic
determinada hora del Gltimo dia perr

acuerden una fecha anterior.

33-4. Tabla de ventag

El C o midebé publicar una tabla que indique el orden de los hoyos en que
se conceden o dan golpes de ventaja.

33-5. Tarjeta de score

En stroke play, el C o m/débé proporcionar a cada competidor una tarjeta
de score que contenga la fecha y su nombre, o en competencias de gojpes

alternos o bola baja en stroke play, los nombres de los competidores.
En stroke play, el C o mieg résponsable de sumar los scores y la
aplicaci én del handicap registrado

En bola baja en stroke play, el C o mie¢ résponsable de registrar el mejor
score de cada hoyo y al mismo tiempo, aplicar los handicaps registrados en
la tarjeta, y sumar el score de la bo/a baja.

En competencias contra bogey, par y Stableford, el C o m/eg résponsable

de aplicar el handicap registrado en la tarjeta de score y determinar el

resultado decadahoyoasi como el resultado fi
obtenidos.

Nota: El C o m/ptiede requerir que cada competidor registre la fechay su
nombre en su tarjeta de score.

33-6. Desempates

El Comitédebe anunciar | a manera, dia vy

partido empatado o un empate, ya sea que se apliqguen o no ventajas.
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Un partido empatado de match play no debe decidirse en stroke play. Un
empate en stroke play no debe decidirse en match play.

33-7. Castyo de descalificacion; discrecionalidied Comité

Un castigo de descalificacion puede,

excepcionales, dejarse sin efecto, modificarse o imponerse siel Co m/ t é

considera dicha accio6n justificada.
Cualquiercastigo menor a descalificacioén no
modificarse.

Siel Comictoensi dera que un jugador g@ave cu
de etiqueta, |l e puede i mponer Rega per

33-8. Reglas locales

a. Politica

El Co m/ puetie establecer Reglas Locales para condiciones locales
anormales si son consistentesconlap o | isteificad ada en el /
b. Excluir o modificar una Regla

Una Regla de Golf no debe dejarse sin efecto por una Regla Local. Sin
embargo, si el Co m/ coréidera que las condiciones locales anormales
interfieren con el correcto desarrollo del juego al grado que es necesario

hacer una Regla Local que modifique las Reglas de Golf, dicha Regla Local

debe ser aprobada por | a Federaci dn
Regla34. Disputas y decisiones

Definiciones

Todas | as def i mirgmvay nees ersd Benternan al

las e c cde definiciones-p agi 30@a47.
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34-1. Reclamaciones y castigos

a.Match play

Si se presenta unaComkebdoamRegl2-bn st e
deberia emitir una decision tan pror
necesario, el estado del partido se
presenta segun IRegla@-b, sqdebe set consideradal par

elComi t é

No hay wun | imite de tiempo para apli

unaviol a c i la Reglal-3.

b. Stroke play

En stroke play, ningan castigo debe dejarse

i mponerse después del cierre de | a

considera cerrada cuando el resultado ha sido oficialmente anunciado o, en

el caso de una et aspoke pthepara anltornéoide raatch 6 r

play, cuando el jugador ha ejecutado el golpe de salida en su primer

partido.

Excepciones: Un castigodedescal i fi caci 6n debe apl

cierre de la competencia si un competidor:

() i nfr i Regla 163 (Acaerdo para eludir las Reglas); o

(i) entregd wuna t aranotatdoaun hodicap gue,taatds teh
cierre de Il a compethemaiyar sbabiaeq
afectando asi el numKega6-dbgogol pes

(i) entregdé una tarjeta con un score
cualquier hoyo (Regla6-6 d) por cual quier raz©6
0 magadpes de castigo que, antes del cierre de la competencia, no
t eni a ¢ o ndebabanincerndo;®

(ivy sabia, antes del <cierre de |l a com

cualquier otra Reglacuyo castigopes descal i ficaci én
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34-2. Decision del itro
Siun & r b hatsidwdesignadoporel Comj t 8u deci si 6n es

34-3. Decision del Comité
En ausencia de un drbitro, cualquier disputa o duda sobre las Reglas debe

serturnadaal Comicdwy a deci si 6n es inapel abl
Siel Comintoé puede || egar deretenrédispetzaddada 6 n
alCo miNadglonalde Reglasde | a Federaci 6n Mexi c
decisién es inapel abl e.

Si el punto en duda o la disputa no ha sido referido al C o mi Nadonal de
Reglas, el jugador o jugadores tienen derecho a enviarle un escrito

acordado por ambos, por medio de un representante debidamente

autorizado del C o m/; coréel objeto de obtenersuopi ni 6 n sobr e
exactitud de | a decisién emitida. Lée

representante autorizado.

Si el juego no se realiza de acuerdo con las Reglas de Golf,elCo mi t é

Nacionalde Regl as no emitira decisiones.
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Apéndice I Reglas locale§ondiciones de la Competencigarte A

Definiciones
Todas | as def i rmirgvay nees ersd Benternan al

las e c cdeddfiniciones-p agi Mad7. 3

General

Segun | o prReglai33-8acel Gonmiétad & f acul tado
y publicar Reglas Locales para condiciones anormales locales si tales
Reglasson consistentes con | a politica
Ademé&sstei nf or matcail6lna ddae c oReglasédcades i 6 n a
aceptables y prohibidas en los libros "Decisiones sobre las Reglas de Golf"

bajo la Regla33-8 'y Guioandmeaeria Qna Competenc

Si las condiciones anormales locales interfieren con el desarrollo adecuado
del juego, y el C 0 miceénsidera necesario hacer una Regla Local que
modifique una Regla de Golf, dicha Regla Local debe ser autorizada por la

Federaci 6n Mexicana de Gol f.

De acuerdo con | as emldltiApssacdisgpmmdll &
adoptar una Regla Local haciendo referencia a ella en la tarjeta de score o

en el tablero de anuncios, usando los siguientes ejemplos de estas e c c.i 0
Sin embargo, los ejemplos de Reglas Locales de naturaleza temporal, no

deberian estar i mpresas en | as tarje
1. Campo - Definir Fuera de limites, Margenes y estatus de objetos

El C o mipuaede adoptar Reglas Locales:

A Para especificar los medios utilizados para definir f v er a d.e | 7 mi
obstdcul o, 9bde¢ daguads de,teagnoan | rad mparaa
obstruccionesy partes integrales del campo (Regla 33-2a).
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A Para clarificar el estadode 0 b s t 4 ¢ u/ 0 que pliedenzser u a
obstdcul os d@®egmgt)a [/ ateral

A Para clarificar el estado de objetos que pueden ser obstrucciones (Regla
24).

AParadeclararcualg ui er ¢ o rceno pante intégralmel campoy, en
consecuencia, nouna o b s t r yporejendplo, construcciones de
acceso en mesas de salida, greenesy bunkers (Reglas 24 y 33-2a).

A Para declarar superficies artificiales y costados de los caminos como
parte integral del campo.

A Para proporcionar alivio del tipo otorgado bajo la Regla 24-2b a caminos
y senderos, que no tienen superficies artificiales ni costados,sipodr i ar
afectar injustamente el juego.

A Para definir obstrucciones temporales instaladas en o junto al campo

como obstrucciones movibles, inamovibles o temporal inamovible.

2. Protecci6n del campo

a. Terreno en reparacion; Prohibido jugar

SielComiqtud er e pr ot eger camp@inctuyende viverasr e a
areas reci én pfaesdelecdrosbajyculivb,dader i a
declararlacomot er r eno eny rewpahrialciionel jueg:

Se recomienda la siguiente Regla Local:

"El {iielo por )

est erreno eny rewptaahichiolio jugar desde
jugador se encuentra en el Twadauraoo s
el arierat elreci 6neldej sguvadch@r, debera t oma

con la Regla 25-1.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play: pérdida del hoyoStroke play dos gol pes. u
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b. Proteccion a arboles j6venes
Cuando se desea prevenir dafios en ar

siguiente Regla Local:

"Proteccion a 4arboles jovenesSii deanht i
interfiere con la cuadraturad el j ugador o con su ar
la bola debe ser levantada, sin castigo y dropearla de acuerdo con el
procedimiento descritoenlaRegla24-2b ( Obstrucci én i n:
bolareposaenuno b s t 4 ¢ u/ ¢el jagadoralgbe levantarla y

dropearla de acuerdo con el procedimiento descrito en la Regla 24-2b(i)
exceptoqueelpunt o de al /i vdeheestadenelods ¢ dwal c
agua, y | a bol a debeeldbssteac wllrgopbimadeng Lea
puede proceder bajo la Regla 26. La bola puede ser limpiada al levantarse

bajo esta Regla Local.

Excepd®hjdggpdor no podr & oéstaReylatkocabsi(@)v i c
existe interferencia por cualquier otracosa,que no sea est e
que haga el golpe claramente impracticable, o (b) la interferencia de este
tipo de arbol ocurre uUni cament egojel L
o al tomar una cuadratura, swi ng o direcci o6n de |

anormal.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play- pérdida del hoyoStroke play d os gol pes. p

c. Areas ecoldgicas
Si alguna autoridad apropiada (tal como una agencia gubernamental o

similar) prohibe entrar o | ugapopdre s c
razones e c cCloangdtezbaedraderaana Regla Local explicando el
procedimiento de alivio. EIl Co miptoddm @ decl arar un ar
ecol 6gica.
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ElComittiéene cierta |ibeciaddresiteéd mian
comot erreno enobepadracdc pbdfouee raagiteheSin/ [ m

embargo, no puede ser simplemente definidkocomouno bst dcul i d
no llena los requisitos de lade f i n decoibést d c v/ oy diee b a

de conservarse la esencia del hoyo.

Se recomienda la siguiente Regla Local:

“1. Definicién

Undrea ecol 6gica (ESA por sus siglas
por una autoridad apropiada. Esta pr

razones ecol 6gicas.

El area _ _ _ _ _ _ por____ _(defismind&ér eas

Est a &ar sgadasoeno @ ejr r eno en abesptaacawli a nd e

fuera de |7 mites

2. Bola en un area ecolégica
Terreno en reparacion
Si una bol a r epos a (ESA) que hasidadefmidacanm | 6 ¢

t erreno e n debedmpearseainadata de acuerdo con la Regla
25-1b.

Si se conoce o es virtualmente cierto que una bola que no ha sido

encontrada e s terduna ESA definidacomo ¢t er r eno enelrepar
jugador podra tomar alivio sin casti
descrito en la Regla 25-1c.

Obstaculos de agua y obstaculos de agua lateral :
Si se encuentra la bola dentro o es conocido o virtualmente cierto que la

bola que no ha sido encontrada se er

sido definidacomouno bst dcul anode t @agwd datechkel a g u
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jugador debe, con castigo de un golpe, proceder de acuerdo con lo que
establece la Regla 26-1.

Nota: S i una bol a dr Regle26diadayqedden reposo de
tal manera que el ar eacuadtawtad gelk aai @t
golpe,el jugador debera tomar al i3Wé o sce

esta Regla Local.

Fuera de limites

Si una bol a se encue n(ESA deinidacomo fiera e a
de | I ehjugaddrsdebe jugar una bola con un golpe de castigo, tan

cerca como sea posible del punto desde el que la bola original fue jugada
por Gl tima veB. (ver Regla 20

3. Interferencia con cuadratura o area de swing

I nterferencia por un area ecol 6gica
cuadraturad el j ugador wmg. 8i bxista talenterfeceecia, <l

jugador debera tomar alivio como si

a) A través :Gidalbolxreposp@® (ravés ,debel camp
determinarse el punto enel campoméads cercano a dond
que (a) no se acerque al f1oyo, (b) evite lainter f er enci a del
no est é best gmreniurogreen. EI| jugador deb
bola y dropearla sin castigo dentr
puntoenelcampoasi determinado que cumpl

y (c) anteriores.

b) Enun o b s:tSidacbaldreposaenunobst gcwelhojugado
levantarla y dropearla de acuerdo con alguna de las siguientes
opciones:
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(i) Sincastigo,enelmismoo b st gc /oo mads cerca p
donde estaba la bola, sin acercarse al #0yo, en una parte del

campoque proporcione alivio compl

(i) Con castigo de un golpe, fueradel 0 b s t g @nsénando el
punto en que la bola reposaba directamente entre el /oyoy el
punto en donde se dropea, sdeln h
obst aceoud/roda dr opearse. Adi puedenal r
proceder de acuerdo ala Regla2 6 6 sbrBaplisables.

¢) Enungreen: Silabolareposaenungreen, el jugador de
|l evantarla sin castigo, y colocarl
ai vio completo del &rea ecdwoybypgema,

esté ensubdcul o

La bola puede ser limpiada al ser levantada bajo el inciso 3 de esta Regla
Local.

Excepd®inénpnugador no podr & obt3daesta al i
Regla Local si (a) la interferencia por cualquier otra cosa que no sea un
area ecol 6gi gapedaranenteanpracticable, o (b) la
interferencia del area ecol 6gica oc.l
irrazonable golpe o al tomar una cuadratura,s wi ng o direcci ¢

innecesariamente anormal.

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyoStroke play dos golpes.

Nota:En caso de wuna vi ®Régktacah el Cg mapvoed rad

imponer un castigo de descalificacio n .
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3. Condiciones del campo
a. Bola enterrada

Las condiciones del campo, incluyendo lodo y demasiada humedad pueden
interferir con el juego justo y justifican dar alivio por una bola enterrada en
cualquierlugara ¢t ravés .del campo

La Regla 25-2 permite alivio, sin castigo, por una bola enterrada en su

propio impacto en una parte del campo con pasto cortado a la altura de la
pistaomenos. Enelgreen, una bola puede | evanta
por el impacto de la bola puede repararse (Reglas 16-1b y c). Cuando se
permita tomar alivio por una bola enterrada en cualquierlugara ¢t r avés
campo, se recomienda la siguiente Regla Local:

A través ,ded/lnacampoa que esta enterra
limpiada y dropeada sin castigo, tan cerca como sea posible del punto

donde reposaba, sin acercarse al soyo. La bola al dropearse, debe tocar

primerounapartedelcampo a trav.és del campo

Nota:Una bol a se encuentra enterrada
impacto y parte de la bola se encuentra bajo el nivel del terreno. Una bola

no tiene necesariamente que tocar el suelo para estar enterrada (por
ejemplo, pasto, /mpedimentos sueltosy otros similares pueden

interponerse entre la bola y el suelo).

Excepciones:
1.Un jugador no puede tomar alivio bajo esta ReglaL o c a | S i I a |
enterrada en su propio impacto en &

a la altura de la pista 0 menos.

2Un jugador no podr a oRegl®eLoalsiedstei vi o
interferencia por cualquier otra cosaquenoseala condi ci 6 n ¢

esta Regla Local que haga el gojpe claramente impracticable.
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CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyoStroke play d os gol pes. p

b. "Colocaciones preferentes" y "Reglas de Invierno"
Enla Regla 25 secubreeltemadet er r e no e n,ylasegndigioaes / ¢

locales anormales ocasionales que puedan interferir en el juego justo y no

sean generalizadas entodo el campo, deber i an dtererioen r s
repar.aci on

Sin embargo, algunas veces las condiciones adversas tales como las

nevadas fuertes, los deshielos, las lluvias prolongadas o el calor extremo,
podran hacer |l as pistas dificiles vy
maquinas de corte. Cuando tales conc
C o micensiderara que las "colocaciones preferentes” o las "reglas de

invierno"ayudarian a un | ue gamgossrecomiendaa |
la siguiente ReglaL o c a | (que deberia cancel ar:
lo permitan):

Una bol a que sastommdadowdarltunadelapistad ¢ 7 av

delcampo, [ o especificar un &area méas re
enelhoyo6] , podr & ser | evantada sin cas
|l evantarla, el jugador debera marcar
deber a cemunpontodleamt ro de [especificar
seis pulgadas, un baston, etc.] desc

reposaba, sin acercarse al hloyo,ynoenun o b s t 4ni enfurogreen.

El jugador podr & coluoncaarv eszu, byo |dae sspoul
I a b ol anjeega(Regla@20-4). Sila bola no se queda en reposo en el
punto donde fue colocada, se aplica la Regla 20-3d. Si la bola se queda en
reposo en el punto cuando se coloca, y luego se mueve, no hay castigo y la
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boladebes er jugada desde donde quedod, a

cualquier otra Regla.

Si el jugador no marca | a posicion
mueve de cualquier otra maner a, por

incurre en castigo de un golpe.
Nota: Pasto cortado a |l a altura de | a
campo, incluyendo senderos a través de

pista 0 menos.

*CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyoStroke play dos golpes.

* Si eljugadorincurre en el castigo general por violar eRagla_ocal, no hay
castigo adicional bajoRegld oc al . p

c. Limpiar la bola

Condiciones como excesiva humedad causan que una cantidad

significativa de lodo se adhiera a la bola, al grado que otorgar permiso para

|l evantar, | impiar y recolocar | a bol
circunstancias, se recomienda la siguiente Regla Local:

En (especificar el area, por ejempl
altura de la pista 0 menos, en cualquierlugara ¢ r av é s ,et®)/unac a
bola podréda ser |l evantada y | impiada
recol ocada.

Nota:La posici 6n de | a bola deberéa ser
esta Regla Local. ver Regla 20-1.

CASTIGO PORNFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyoStroke play d os gol pes. p
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d. Hoyos de aireacion

Cuando un campo ha sido aireado, puede ser que proceda una Regla Local
gue permita alivio sin castigo deloshoyosd e ai reaci 6n. Se
siguiente Regla Local:

A través ,dec/uacnadmpouna bol a esthayodent
aireaci 6n, |l a bola podra ser |l evantze
mas cerca posible a dondwmo Adropeatse,, si

debe tocar primero una parte del campoa t ravés .del camp

Enelgreen, el jugador podréa colocar su |

acercarseal hoyo, en donde evite |l a situaci @

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyoStroke play: dos golps . u

e. Uniones de trozos de pasto recién plantado

SielComidte&sea permitir alivio de wunion
pl antado, pero no del pasto reci én
Regla Local:

A través ,dnphesdedrorgsde pastoreci én pl ant adc
pasto mismo) se considerant er r en o e n Sinambago,ac/ o n
interferenci a p euadraturadel jugadoriho se considerd, a
por si misma, interferencia bajo la Regla 25-1. Si la bola reposa en o toca la
uni 6n o ilng eurfiiémr e con el &rea de in
bajolaRegla25-1. Todas | as uniones dentro

reci én plantados se consideran como

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoypStroke play dos gol pes. u
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f. Piedras en bunkers

Piedras son porde f i n impéddimentos sueltos, y cuando la bola de un
jugador emslsat amapiednadentrootocandoelo b st aoul
se puede tocar o mover (Regla 13-4). Sin embargo, las piedras en los
bunkerspodrian representar un peligro oy
podria ser herido por una piedpdapegol
o interferir con el juego justo.

Cuando el C o micengidere que se justifica permitir que se levanten

piedras en un bunkers, se recomienda la siguiente Regla Local:
"Piedras en las bunkers son obstrucciones movibles (aplica la Regla 24-1)"

4. Obstrucciones

a. Obstrucciones inamovibles cerca del green (ejemplo: aspersor de
riego)

La Regla 24-2 proporciona alivio sin castigo por interferencia de una

o b s t r udnamoxitdespero aclara que, excepto en el green, la
intervencii@®aemhed astkeegcoonsi dera i nter
Regla.

Sin embargo, en algunos campos, los collarines de los greenese st an t
podados que | os jugadores desearian

En tales circunstancias, las obstrucciones inamovibles cercanas al green

podrian interferir con el | uegoReglaus:t
Local para alivio adicional, sincastigo,de i ntervenegbhdhr poc
inamovible:

Alivio por interferencia de una o b s ¢ r tnanoo¥ilderpuede tomarse bajo
la Regla 24-2.
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Adicionalmente, siuna bolareposaa ¢ r av és ydiaalo besa mpucc ¢
inamovible en o dentro de dos bastones del greeny dentro de dos

bastones de la bola interviene conla/ 7 n e a deatre Ja bodag el hoyo,

el jugador podréa tomar alivio como ¢
Debel evantar | a bola y dropear | o ma
encontraba, que (a) no se acerque al /0yo, (b) evite | a i
no esté en un obreenédcul o, ni en un

Si la bola del jugador reposa en el greeny una o b s t r tnanooxitden
dentro del largo de dos bastones del green intervieneensul i nea de

el jugador puede tomar alivio como sigue:

Debe |l evantar | a bola y colocarl a ¢
encontraba que (a) no se acerque al /10y0, (b) evite I a i

no est é besnt awnv/ o
La bola puede limpiarse al ser levantada.

Excepcion: Un jugador no puede tomar alivio bajo esta Regla Local si
existe interferencia por cualquier otra cosa diferentealao b st r ucci 0.

inamovible que hace el golpe claramente impracticable.

CASTIGOPOR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyoStroke play dos gol pes. u

Nota: El C o mipuede restringir esta Regla Localahoyose s peci f i c.
bol as en reposo Unicamente en pasto
menos, a obstruccionese s peci f i cas, abstrecoionestbuenoa s o
e st én greama ajlellas que se encuentren en pasto cortado a la altura
de |l a pista o menos. Pasto cortado
cual qui e rcampa, iacuyende ¢daminos en el rough, con pasto
cortado a la altura del fairway o menos.
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b. Obstrucciones temporales inamovibles ( TIO'S)
Cuando se instalen obstrucciones temporales en o junto al campo, el
Co midteéb e r i ael ebtatisidentales obstrucciones, como movibles,
inamovibles o temporales inamovibles.
Si el C o midéfige tales obstrucciones como obstrucciones temporales
inamovibles, se recomienda la siguiente Regla Local:

1 Definicion
Una obstrucci 6n t@I®mEeunabjetoarificalhmv i bl e
permanente, el cual se instala frecuentemente para una competencia, y
gue est a fmentemoviblenEemplds dd obstrucciones
temporales inamovibles (TIO) incluyen, pero no se limitan a: carpas,

pizarrones de resultados, gradas,

Los cables de soporte son parte del TIO, a menos que el C o mi/deckare
quedeber &n tr at ar levadasodneo allitnae atse nsi 6 n

2. Interferencia
I nterferencia por una obstrucci én t e

bola reposa frente a |l a obstrucci on
cuadraturadel jugadoroc on el area de intencién
reposa dentro, encima, abajo o atra:

cualquier parte de ella se interpone directamente entre la bola del jugador y

el hoyoy se encuentraensu/ / nea ¢ e t jamdigte@nterfeesncia si

Il a bola esta dentro del Il argo de wun
hoyo, en donde t al intervenci on exi st
Nota:Una bol a esté& por debajo de | a ob

cuando se encuendextarioraldlag oo bdsetl r weandd & n

esos | imites no se extiendan vertice
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3. Alivio

Un jugador podréa obtener alivio por
temporal inamovible aungqgue uvlea ao ldset r/t
como sigue:

(@ A través :Gidabolareposp® ¢t raveées ,debel camp

(b)

determinarse el puntoen el campomas cercano al | ug
encuentra |l a bola (a) /fyod)quoevitert é
interferencia como se define en el inciso 2 de esta Regla Local, y (c)

gue no e wthé teamcenawimyreen. EI jugador de
la bola y dropearla sin castigo, d
puntoenelcampoasi determinado que cumpl

y (c) anteriores.

Enunobst a8ilabatareposaenunobst dgcwelhojugado

levantarla y dropearla de acuerdo con alguna de las siguientes

opciones:

) Sin castigo, segun el inciso 3(a
campoméds cercana que ofrerca aebtoar
dentrodelmismoo b st agc dlao bol a deber a ser
del mismo, o si el alivio completo no es posible, en una parte del
campodentro del mismo obstacul o qu
alivio disponible; o,

(i) Con castigo de un golpe, fueradel 0 b s ¢ ade la gigmiente forma:
el jugador debe determinar el punto en el campomas cer can
donde esta |l a bol a, el chaya, |(b) eie )
la interferencia como se define enelinciso2y (c¢c) no est

obstackedbercrardtapbol a dentro del
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l ugar asi determinado en el camp
(b) y (c) anteriores.

La bola puede ser | impiada cuando s

Notal:Si | a bol a bess taéstaBegla Lonal no excluye la
posibilidad de que el jugador proceda bajo la Regla2 6 d&regla8 sies

aplicable.

Nota 2: Si una bola que se requiere dropear bajo esta Regla Local no se

puede recuperar inmediatamente se puede sustituir por otra.

Nota 3: El Co miptod r éer umaRegla Local que (a) permita o requiera

que el jugador wuse |l a zona de dropec
temporal inamovible, o (b) permita ¢
dropear una bola al | ado opuestcidoed e

el inciso 3, siempre de conformidad con los requerimientos de dicho inciso.

Excepciones: Si |l a bola de un jugador est
obstrucci én temporal inamovible (per
Il a obstrucci é6rvitbd mpqgr alo ipmama@a obt en
3si:

1. Existe interferencia por cual qui e
temporal inamovi bl e quwepeblaxagmantel a r e al
i mpracticable para él o, eazomble caso

realizar un golpe ya que la bola no puede tomar una trayectoria en
direcciwyon al

2. La interferencia por | a obstrucci
Gnicamente al ut i | i z argolpem al tomax una me n t e
cuadratura, swingodirecci 6 n de juego innecesar.i
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3. En el caso de intervencion, serizé
jugador pudiera golpear la bola lo suficientemente lejos hacia el #oyoy que

la bola |Ilegara a | a obstruccion ter

Unjugador sin derecho a alivio debido ¢
bolareposaa ¢ r av é s ke un bunkem phtener alivio como lo
establece la Regla 24-2b, si es aplicable. Sila bolareposaenuno b st 4 c ¢
de agua, el jugador puede levantar y dropear la bola de acuerdo con la

Regla 24-2b (i), exceptoqueelpunt o de al i vdele estaden c
elobst acul o laddadda dabg drapearseenelo b st ac ul goel e
jugador puede proceder bajo la Regla 26-1.

4. Bola en TIO no encontrada

Si es conocido o virtualmente cierto que una bola que no ha sido
encontrada esté&a en, sobre o debajo ¢
inamovible, el jugador poplevistoedlosope ar
incisos 3 0 5, si son aplicables. Para aplicar los incisos 3y 5, se considera
qgue | a bola reposa en el punto por ¢
exteriores deRegl@248bstrucci on (

5. Zonas de dropeo

Si a un jugador |l e interfiere Coa/ ol
podr a per mi gue eljugador usequnaezone de dropeo. Si al
tomar alivio, el jugador decide wusar
cercana a donde estaba la bola originalmente o se considera que estaba
segun ed, i(mcoi sopodbst ante que | a zeosntaé d
mas cer/om. del

Nota: El Co miptoed r & h aReglaL ocraa que prohiba
zona de dropeo quehogost € mas cerca de
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CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyoStroke play d os gol pes. p

c. Lineas de electricidad y Cables temporales
Cuando existen cables el éctricos, (o3

temporalmente en el campo, se recomienda la siguiente Regla Local:

Cables el éctricos, cables o |ineas

soportes, se consideran obstrucciones:

1.Si son féacil mente movi-bles, se apl|
2.Si son fijos o no facil mantte am&wsi Wl
campoodentrodeun bunker, el jugador podra obt e

Regla 24-2b. Si la bola reposa dentrodeun o b s t a ¢ u/ el jagadora g u
podra obtener al i v2b(©, exepm que el jpuaio Feealyib a

ma s ¢ e debezestar dentrodelmismoo b st acul o/ladddda a g u ¢

debera dropearse dentro de él . EI j
proceder segun | a Regla 26.
3.Si una bola golpea un cable o | ine:

el golpey repetirse, sin castigo de acuerdo a la Regla 20-5 (Jugar el

siguiente golpe desde el sitio anterior).

Nota: Los cables de soporte de una obstruccio n t empor al i nar
parte de ella, si es que el C o mino declara en una Regla Local que se

consideran como cables elevados.

E x ¢ e p Siiudarbola golpeaunas ec cdloenvada de uni 6n

salen del suelo no debe repetirse el golpe.

4. Zanjaspar a cabl es que estan cubiertos

reparaci 6n aungue no estén mircadas
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CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyoStroke play d os gol pes. p

5. Obstéaculos de agua; bola jugada pro visionalmente bajo la Regla 26 -1
Siuno b st dcul dinchiyendaunwad st 4 c v/ datechkes degal a

tamafio w/foolmaal i zado en una posi ci ¢
() seria impractico detemwmhistadmwudio | a
determinar | o rasaindsbido,ya un r et
(i) sila bola original no se encuentray es conocido o virtualmente cierto
que labola se encuentraenelobst dcul ¢ de agua
el C o mipuede establecer una Regla Local permitiendo el juego de una
bola que se juegue provisionalmente bajo la Regla 26-1. La bola se juega
provisionalmente bajo cualquiera de las opciones aplicables de la Regla 26-
1 o cualquier Regla Local aplicable. En este caso, si la bola jugada
provisionalmente y | aobot acoft peyda@aadg
jugador puede jugar la bola original como se encuentre o continuar con la
bola jugada provisionalmente, pero no puede proceder bajo la Regla 26-1
con respecto a su bola original.

En estas circunstancias, se recomienda la siguiente Regla Local:

Si existe dboda adesdqeéperancmel @eBsEadacul c
agua( especi ficar |l ocalizaci 6boa, el ju
provisionalmente bajo cualquiera de las opciones que sean aplicables de la
Regla 26-1.

Si la bola original es encontrada fuera del 0 b s t a4 e agliapel jugador

debe continuar el juego con ella.

Si la bola original es encontradaenel o b s t 4 ¢ u/ gel jagadorapyedea
jugar la bola original como se encuentra o continuar jugando con la bola
jugada provisionalmente bajo la Regla 26-1.
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Si la bola original no es encontrada o identificada dentro del periodo de

busqueda de 5 minutos, el | upgomigional. d e

CASTIGO POR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyoStroke play d os gol pes. p

6. Zonas de dropeo
SielComictoedhsi dera que no es poexactaniese o

de acuerdo con las Reglas 24-2b 0 24-3 (Obstruccié nnamovible), Regla

25-1b o0 25-1c (Condiciones anormales del terreno), 25-3 (Green

equivocado), Regla26-1 ( Obst acul ost deubgsadg &
lateral) o Regla 28 (Bola Injugable), puede establecer zonas de dropeo en
donde se pueda o se deba dropear una bola al tomar alivio.

Generalmente, estas zonas de dropeo deben considerarse como una

opci 6n adicional d eevisios poplaReglaaplicable, ema | i

lugar de considerarse obligatorias.

Usando el ejemplo de una zona de dropeoparauno b st dacul ¢ de
cuando se utiliza una zona de dropeo, se recomienda la siguiente Regla

Local:

Si l'a bol a est a rtealmente ciert® que ona looka gueé bo o
ha si do encontorbasdad ceusltdésptegficaneyllugar), el
jugador puede:

(i) proceder bajo la Regla26-1; 6
(i) como opci 6n adicional, dropear un

la zona de dropeo.

CASTIGOPOR INFRINGIR LA REGLA LOCAL:
Match play pérdida del hoyo; Stroke playd os gol pes . p
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Nota: Al utilizar una zona de dropeo aplican las siguientes consideraciones

respecto al dropeo y redropeo de la bola:

(a) Eljugador no tiene que estar parado dentro de la zona de dropeo al
dropear la bola.

(b) La bola dropeada debe primero tocar una parte del campo dentro de la
zona de dropeo.

(c) Si |l a zona de dropeo estéa definida
la zona de dropeo.

(d) La bola dropeada no tiene que quedar en reposo dentro de la zona de
dropeo.

(e) La bola dropeada debe redropearse si rueda y queda en reposo en una
posi ci 6n c uReglee20-2cdi-vipor | a

) La bola dropeada pue d®oquodpuntoqoeds c
primero toco una parte del campo, siempre que quede en reposo
dentro del largo de dos bastones de dicho punto y no en cualquier
posici6n cubierta por (e).

(g9 Sujeto a | o que sefialan | as consid
dropeada puede rodar y que/mqueen r
A su posi ond destimada (var Regla 20-2b);
A elpunto de al i vd oalnidwsi « eméxaiRemta d i

24-2,25-1 6-3)205
A el punto en el que la bola original cruzo el margendel o b s t dc u /
aguaodel o b st ac ul odatechHRegla26-4).
7. Equipos para medir distancia
Si el C o midésea proceder de acuerdo con la Nota bajo la Regla 14-3, se

recomienda Regla Local:
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[Especificar como corresponda, ejemplo, En esta competencia, o para todo
juego en este campo, et c. ], un jugador pubrede
distancia utilizando un aparato que mida distancia. Si, durante una ronda
estipulada, un jugador utiliza un aparato para medir distancia para calcular

o medir otras condiciones que pueden afectar su juego (ejemplo: cambios

de elevaci on,i ertl ®ociatad. Jdelelv j Raglado
14-3 .

Parte B: Condiciones de la Competencia

Definiciones

Todas | as def i rmirgmvay nees ersd lAennternan al

las e c cde definiciones-p &g i 30@a47.

General

La Regla 33 -1 estipula que: "ElI C 0 m/deébé establecer las condiciones

bajo |l as cuales se jugara una compet
incluir informacioén acerca de | a for
el egibilidad, numero de rohaaapr gpioa
enlasReglasde Gol f o en este Apéndice. E

estos temas en el libro "Decisiones sobre las Reglas de Golf" en la Regla

33-1yellibrol" How to Conduct a Competition .

Sin embargo, se | Camabldeios sgtientescpuntos d e
especificos que podrian ser incluid:c
Competencia:

1. Especificaciones de bastones y la bola

Las siguientes dos condiciones se recomiendan solamente para

competencias que involucren jugadores expertos:
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a. Lista de cabezas de drive r aprobadas

En su pagina (htt p: vwwew.iudsdg ac.aonregn)istal ae
de cabezas de driver aprobadas; en esta lista aparecen las que han sido
evaluadas y que cubren las especificaciones de Las Reglas de Golf. Si el

C o mideésea limitar a los jugadores a utilizar cabezas de driver
identificadas por queseeéredentreneen laliste, lailistaa c i
deberia estar disponible y |l a siguie

utilizarse:

Cual qui e reljdgadonlleve delmp terer una cabeza identificada
por model o e inclinaci ¢actualizhdahleCalzepaa r ¢

de Driver aceptadas emitida por la USGA.

Ex cep &ndiiverconunacabe za f abri cada ampBxentos ¢

de estancondici 6

*CASTIGO POR TRAER, PERO NO EFECTUAR UN GOLPEBAISTON O
BASTONES, EN VIOLACION A LA CONDICION:

Match play Al término del hoyo en el que se descubre la falta, el estizlo
partido se ajusta deduciendo un hoyo por cada hoyo en que ocurrio la indracc
deduccion maxima por rondaDos hoyos.

Stroke play Dos golpes por cada hoyo en el que ocurrié cualquier infraccion;
maximo castigo por ronda Cuatro golpes (dos golpes en cada uno de los
primeros hoyos en que la infraccién ocurrid).

Match playo stroke play- Si la infraccion se descubre entre el juego de dos
hoyos, se considera que se descubre durante el juego del siguiente hoyo, y el
castigo debe aplicarse @deuerdo con ello.

Competencias contrédogeyy par- ver Nota 1 a laRegla32-1a.

Competencias Stableford ver Nota 1 a laRegla32-1b.

*Cualquier baston o bastones traidos eolacion deestacondiciondeben
declararse fuera de juego por el jugador aoponenten match play a su
anotadop a uncocompetidoen stroke playinmediatamerg después de que se
descubre lanfraccion. Si el jugador no lo hace, sera descalificado.
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CASTIGO POR EFECTUAR UN GOLPE CON UN BASTON EN VIOLACION
DE LA CONDICION:
Descallificaciop.

b. Lista de bolas de golf a probadas
En su péagina (ht tUS:Gww.eus ga.i cragaleistt e
de Bolas de Golf aprobadas, las cuales han sido probadas y aceptadas. Si

el C o midesea exigir a los jugadores el uso de una bola de golf de la lista,

éstdaberia publicarse en el t atel ero
condicién de |l a competenci a:
"La bola jugada por el jugador debera aparecer en | a Li ¢

Aprobadas por | a USGA.

CASTIGO POR INFRINGIR ESTA CONDICION:
Descalificacion”

¢. Condicion de una bola

Si el C o mideésea prohibir el cambio de marca y tipo de bola durante una
ronda estipulada, se recomienda | a siguiente
"Li mi t abolasdsadasidrrante la ronda (nota a la Regla 5-1).

() Condici HBma dBRol ap:

Durante una ronda estipulada, el j ugadobolagde goEdeda u s :
misma marca y tipo, como figuran en una sola entrada en la Lista de Bolas

Aceptadas.

Nota: Siunabolade otra marca y/ o tipo es dr
|l evantada sin castigo, y el jugador

colocando una bola correcta (Regla 20-6).

CASTIGO POR INFRINGIR ESTA CONDICION:

Match play Al finalizar el hoyo en el que la infraccién fue descubierta, el estado
del partido debera ajustarse deduciendo un hoyo por cada uno en el que se
cometid la infraccion; deduccién méaxima ponda: Dos hoyos.
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Stroke play: Dos golpes de castigo por catlayo en el que la infraccién ocurrio;
maximo castigo por ronda Cuatro golpes (dos golpes por cada uno de los
primeros dos hoyos en los que la infraccién ocurrio).

Competencias contradmeyy par - Ver Nota | a laRegla32-1a.

Competencias StablefordVer Nota | a laRegla32-1b.

(i)  Procedimiento cuando la violacién se descubre
Cuando un jugador descubre que ha jugado una bola que viola esta

condi ci 6 mbanddnark entegde jugar desde la siguiente mesa de
saliday completar la ronda usando una bola correcta; de otra forma el
jugador seraSdesealdesicudbde. | a viol a
un hoyo, y el jugador decide sustituir la bola con una bola correcta antes de
terminarlo,deber & col ocarl a en eabalalplagueo er

viol 6 |l a condicion.

2. Caddie (Nota a la Regla 6-4)
La Regla 6-4 permite que el jugador utilice un caddle, siempre que tenga
unosol o a |l a vez. Sin embargo, cpaesda a
C o mideéséa prohibirelusode caddieso desea restringior
como caddie, por ejemplo: un profesional de golf, sus hermanos, sus
padres, u otro jugador participando en la misma competencia, etc. En tales
casos, se recomienda el siguiente texto:
" Se prohibe el uso de caddie.
Se prohibe al jcaddeddrante laeohda asspoladd. e
" Rstriccion de quienes pueden ser caddies

Se prohibe al jugador quwenosadaddei ce
durante la ronda estipulada.

*CASTIGO POR VIOLAR ESTA CONDICION:

Match play Al finalizar el hoyo en el que la infraccion fue descubierta, el estado
del partido se ajustara deduciendo un hoyo por cada uno en el que se cometio I:
infraccion; deduccion maxima por rondalos hoyos.
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Stroke play- Dos golpes de castigo por cada hoyo en el que la infraccion ocurrio
maximo castigo por ronda Cuatro golpes (dos golpes en cada uno de los dos
primeros hoyos en los que ocurrié la infraccién).

Match playo stroke play- Si la infraccion se desiore entre el juego de dos
hoyos, se considera que fue descubierta durante el juego del siguiente hoyo, y ¢
castigo debera aplicarse de acuerdo con ello.

Competencias contrdogey y pr - Ver nota | a laRegla32-1a.
Competencias StablefordVer nota | ala Regla32-1b.

* Un jugador con mas de uraddieen violacion a esta condicion debe,
inmediatamente, al descubrirse la infraccion, asegurarse de que cumple con est
condicion para el resto de l@nda estipuladB®e otra manera, el jugador sera
descaliftado.

3. Ritmo de juego ( Nota 2 a la Regla 6-7)
Para prevenir el juego lento, el Co miptoédr & publ i car un

de acuerdo a la Nota 2 de la Regla 6-7.

4. Suspension del juego a causa de una situacion peligrosa ( Nota a la
Regla 6-8b)

Debido a que ha habido muchas muertes y lesiones a causa de los rayos

en los campos de golf, se exhorta a todos los clubesy C o m& deé
competencias de golf, que tomen las precauciones necesarias para la
protecci 6n de |l as personas cotmsra | c
Reglas 6-8y 33-2d. Siel Co midéséaadopt ar | a condici
Regla 6-8b, se recomienda el siguiente texto:

"Cuando el juego ha sido suspendido porel Co miptog una si t ue
peligrosa, si Il os jugador es emgraeljuego p «
de dos hoyos, no deben reanudar el juego hasta que el C o m/latodlene.

Si est an jayqg debed ioterrumpir de inmediato y no lo
reanudar an [Contlaodlgne.si ue jugador no interrumpe de

i nmedi at o, s e r@mendsauwee@astan drdurstandias que
justifiquen dejar sin efecto el castigo como se establece en la Regla 33-7.
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La sefal para suspender el juego por

prolongada de sirena

Las siguientes sefial eyserscemiemdague todos n e r
los C o m#& Ib Fagan de la misma manera:
A Suspensi 6n i nme iaadtagroldngdda de sireng.o
A Suspensi 6nTresmotas eomsgeativas de sirena, repetidas.
A Reanudar el juego: dos notas breves de sirena, repetidas.
5. Préactica
a. General
ElComiptoeddr & establ ecer normas especif
conlaNotaalaRegla7-1, e x c e p c iRégha 7-2,ta)Notaa2 allaa
Regla 7 y Regla 33-2c.
b. Practica entre hoyos (Nota 2 ala Regla7)
Si el C o mideésea actuar de acuerdo con la Nota 2 de la Regla 7-2, se
recomienda el siguiente texto:
Entre el hayos,qmwjugdder n@delse hacer cualquier gojpe de

practica ergreende ¢ r adhpyojugaldo y no debe probar la
superficie del greend e | Uhloyio jugado rodando una bola.

CASTIGO POR INFRINGIR LA CONDICION:
Match play pérdida del siguiente hoyo.
Stroke play 2 golpes en el siguiente hoyo.

Match playo stroke play- En caso de que la infraccién suceda en el dltimo hoyo
de larondaestipulada el jugador incurre en cas

6. Consejo en competencias por equipos ( Nota a la Regla 8)
SielComidte&s ea adoptar |NotaalaRayla& sed6n de

recomienda el siguiente texto:
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"De conformidad con la Nota a la Regla 8 de las Reglas de Golf, cada
equi po podrrandepegeana (ademas de | ¢
cuales se puede solicitar consejos e g U nRegla)a qui en podr a
consejos a los integrantes del equipo. Dichaper sona (i nserte
cualesquierr estri cadancdeseel aci 6n a qui é

debe ser plenamente identificada ante el C o m/ antés de dar consejos.”

7. Hoyos nuevos (N ota a la Regla 33-2b)

ElComiptoedr & esti pul ar de RagaBd®2bduelaa | a
posiciones de las mesas de saliday de los hoyos para una ronda de una
competencia que se juegue en mas de
8. Transportacion

Si se desea requerir que los jugadores caminen en una competencia, se

recomienda | a siguiente condici o6n:

"Losjugadoresno deben wutilizar cualquier f

una ronda estjpulada a menos que sea autorizadaporel Co mi t é

*CASTIGO POR INFRINGIR ESTA CONDICION:

Match play Al finalizar el hoyo en el que la infraccion fue descubierta, el estado
del parido debe ajustarse deduciendo un hoyo por cada uno en el que se comet
la infraccion; deduccion méaxima por rond®os hoyos.

Stroke play Dos golpes de castigo por cada hoyo en el que la infraccion ocurrié
maximo castigo por ronda Cuatro golpes (dogolpes en cada uno de los
primeros hoyos en que ocurrié la infraccion).

Match playo stroke play- Si la infraccion se descubre entre el juego de dos
hoyos, se considera que fue descubierta durante el juego del siguiente hoyo, y ¢
castigo debe aplicarsémo corresponda.

Competencias contra bogey y paNer nota | a leRegla32-1a.
Competencias StablefordVer nota | a laRegla32-1b.

*El uso de cualquier forma no autorizada de transportaciéon debe descontinuarse
inmediatamente al descubrirse la infracciBe otra forma.el jugador sera
descalificado.’
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9. Anti -doping
El Co miptoddr & e st a bdoraliciemes delacorhpatsncia, que los
jugadores deberan cumgabpingg con una poc

10. Cémo decidir empates

En ambos, match play y stroke play, un empate puede ser un resultado
aceptable. Sin embargo, cuando se requiere tener un solo ganador, el

C o miti¢né la autoridad bajo la Regla 33-6 de determinarc 6 myoc u &nd o
se efecdesem@mpa&ti e. La dpabticarseiaidtes detlimdne r i

de la competencia.

La USGA recomienda:
" Match play
Unmatchplayque ter mina empatado, deberia
hoyo por Ahoyo, hasta que uno de los bandos gane un hoyo. El desempate
deberia empeyaeanmr dconkd empezo el part
vent aja se deberian conceder | o& misr
ronda estjpulada.
Stroke play
(a) En el caso de un empate en una competencia de stroke play sin
ventaja (scratch stroke play), se recomienda un desempate en el
campo. El desempate p o d r Ade $8éhoyos, 0o menos, si
especi Comat 8l esto no es practico,

recomienda un desempate hoyo por hoyo.

(b

-

En el caso de un empate en una competencia de stroke play con

handicap, se recomienda un desempate con handicap. El desempate
podr a seéoyosdeolBenos si a<LiomiBecespe
recomienda que cualquier desempate deeste t i po consi st

mi ni mohoyos: e s
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En competencias en |l as que | a asig
importancia, si el desempate es de menos de 18 hoyos las ventajas de
cada jugador para el desempate deb
proporci onal me nhoyws ajugar.ibLas freeciones deegolpe
de ventaja de medi o o migalpedeeentdj®b e
las fracciones de golpe de ventaja de menos de medio, se deben

descartar.

En competencias en |l as que | a asig
tales como bola baja en stroke play y competencias contra bogey, par y
Stableford; | as ventajas debdumrtea n
la competencia mediante el uso del cuadro de ventajas respectivo de

cada jugador.

Si un desempate de cualquiertipono es pr actico, se
compar dedastanetasdescore. EI método de corl
tarjetas de score se debe r ananciar con anticipaci 6 n 'y deber
qgue padaredte método no pmr omdéatced an
aceptable para comparar tarjetas, es determinar el ganador basado en
elmejorscore o | a mejbospuaht ubogos. &ilos d e
jugadores empatados tienen el mismo scoreol a mi sma punt
para | os 0 lhoyospse deberdetesminar el ganador basado

en | os Ulhoypsmo §il ¢ € mes t r eboyoyl8. Siisen al n
usa este método en una competenci a
recomi enda que "Il oARoyod| t Umbs/myweeacg'ei s
sean los hoyos 10-18, 13-18, etc.

Para competencias en las que las ventajas no tienen relevancia, tales
comostrokeplayi ndi vi dual , si e | nuevé, t oud ot id
sei s, te$ de utiliza; sina mitad, una tercera o sexta parte, etc. de
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|l os gol pes de ventaja, debehoyos.dedu
Para el uso de fracciones en las deducciones, el Co midteéb er i a

respetar las recomendaciones de la autoridad de handicap relevante.

En competencias en |l as que | a asig
tales como bola baja en stroke play y competencias de contra bogey,

par y Stableford; Il as ventajas deb
durante la competencia mediante el uso del cuadro de ventajas

respectivo de cada jugador.

11. Distribucién para match play (draw para match play)

Aunque | a dDraw)tparambatclcpglapmodr & ser ci ega
jugadores podran ser distribuidos er
recomiendal a Di stri buci 6n Numérica Gener

por una ronda de calificacidn.

Dist ribucion numérica general

Con el propo6sito de determinar | os |
en |l a ronda de cal i f i cacugabcalificadopse e X ¢
deberan deci dir [aotarjetaslde scoredueran eetregadps! e
porlosjugadores; | a pri mera puntuaci 6n que
mas bajo disponible, etdicho8ides, i mp

decidir los empates por medio de un sorteo.
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Mitad Mitad inferior Mitad Mitad
superior superior inferior
64 clasificados 32 clasificados
1vs. 64 2vs. 63 1vs. 32 2vs. 31
32vs. 33 31vs. 34 16 vs. 17 15vs. 18
16 vs. 49 15 vs. 50 8vs. 25 7vs. 26
17 vs48 18 vs. 47 9vs. 24 10 vs. 23
8 vs. 57 7 vs. 58 4 vs. 29 3vs. 30
25vs. 40 26 vs. 39 13 vs. 20 14 vs. 19
9 vs. 56 10 vs. 55 5vs. 28 6 vs. 27
24 vs. 41 23 vs. 42 12 vs. 21 11 vs. 22
4vs. 61 3vs. 62 16 clasificados
29 vs. 36 30 vs. 35 1vs. 16 2vs. 15
13 vs. 52 14 vs. 51 8vs. 9 7vs. 10
20 vs. 45 19 vs. 46 4vs. 13 3vs. 14
5vs. 60 6 vs. 59 5vs. 12 6vs. 11
28 vs. 37 27 vs. 38 8 clasificados
12 vs. 53 11 vs. 54 1vs.8 2vs. 7
21vs. 44 22 vs. 43 4vs.5 3vs. 6
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Apéndics I, Il YIV

Definiciones
Todas | as def i rmirgvay nees ersd Benternan al

las e c cde ddfiniciones-p 4 g i 30@a47.
La USGA se reseael derechpen cualquier momento, de cambiarReglas
relativas a bastones, bolas, dispositivatrp equipo y de hacer cambios a las
interpretaciones relativas a esReglas Para informadn actualizada, favor
de contactar a la USGA o consulta &gmawww.usga.org

Cualquier disBo de un basgin, bola, disposito u otro equipo que no &st
cubierto por las Reglas, que sea contrario al@sitp e intenan de las
Reglas o que potlr cambiar significativamente el juego,&edictaminado por
la USGA.

Las dimensiones yrhites contenidos en los &pdices II, Il yIV se
proporcionan en unidades con la que se detérmirconformidad. La medida
equivalente imperial/étrico se proporciona como informaai, calculada
utilizando una tasa de conveigide 1 pulgada = 25.4 mm.

Apéndice Il Disefio de bastones

Unjugadorque dude de | as especificacion
consultar ala USGA.

Un fabricante deberia enviar una mue
alaUSGA para que se dictamine si el b
especificaciones de las Reglas. Siun fabricanten o envi a una m

espera el dictamen antes de fabricarlo o venderlo, asume el riesgo de un

dictamen desfavorable enelcasodequ e el baston no | a
Los siguientes parrafos describen |«
de bastoneseincl uyen especificaciones e int

adicionalcon r el aci 6n a estos reglament o
aparecepubl i cada en | a Réyladsebrebastenesya de

bolas
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Cuando se requiere que umcohlasst 6n o
especificaciones de las Reglas, debe ser disefiado vy
intencguwen adempl a con dicha especific
1. Bastones

a. General

Un bastoéon es un i mpl e me n thaaydeneranieata o
tiene tres presentaciones: maderas, fierros y putters, que se distinguen por
suformaei nt enci 6 n de wuso. Un putter es
noexcededediezgr ados y estda disefiado basi

el green.

Un bastoén no debe ser susftoarnma ayl nfieanbt
tradicional. EI baston debera estar
puede contar con material agregado a la varilla para permitirle al jugador
lograrun buen agarre (ver 3 abajo). Tod
fijas para que e | bastén sea una unidad, y n
externo. Se permiten excepciones para agregados que no afecten el
desempefio del bast 6n.

b. Ajustabilidad

Todos los bastones pueden incluir mecanismos que permitan un ajuste del

peso.

Otrasfor mas de ajustabilidad pueden per
por parte de la USGA. Los siguientes requisitos se aplican a todos los

mé t o d oafustedpermitidos:

(i) no pueda hacerse de un momento a otro;

(ii) todas | as part emtefimgywnseaxistdbninguea e st
probabilidad razonable de que se aflojen durante una ronda; y

(iii) todas las configuraciones de ajuste cumplan con las Reg/as.
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Durante el juego de una ronda estipl
unbast 6n no allemdasintensiomalmente mediante un ajuste o

de cualquier otra forma (ver Regla 4-2a).

c. Longitud

La longitud total de un baston deber
M)y,excepto para | os putters, no debe
M.). Paralasmaderas y |l os fierros, |l a | onc
reposaenunplanohori zontal y |l a planta del

pl ano de 6 fhdestra entad-igwsad. La longitud se define como la
distancia medida desde el punto de intersecci &éde los dos planos hasta la

parte superiordelae mpufiadura. Para | os putter
mide desde lapatesuperi or de | a empufiadur a
varilla o una eegtéeashéastanl|l hi pkanta

0°
= 55 ————————
} |
LARGO DEL BASTON !
Figura |
d. Alireacion
Cuando el bastoén estd& en su posicioOr

varilla debe ser de tal forma que:

(i) el eje de la varilla

respecto al plano puntat a Idéen bastoéon c

EJEDE LA
VARILLA

menos 10 grados (ver Figurall) ; Si el di s
. - del bastoéon permite que el
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efectivamente enunaposi ci 6n vertical

0O Cca

requerida para variar del plano vertical cuando mucho por 25 grados;

at r(éesFigura lll).

Excepto para putters,

de 20 grados

con respecto al planodelal i ne a

t oda

haci

si v

(ii) el eje de la varilla no debe variar de la vertical

dpeo rj uneags

a adel an

la ex

tal é6n debe quedar den
pulgadas (15.88 Mm.) del plano

conteniendo el eje de la parte recta de la
varillayde |l a | inea (hori

de juego (ver Figura IV).

EJEDE LA
VARILLA

/€€ DE LA
VARILLA

Figura IV

yect
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2. Varilla

a. Rectitud
. z RECTITUD DE
La varilla debera ser VARILLA, LIMITE e |
) N MEDICION
superior de | a ermpmmtoi g un
a no mas de 5 Mmidrripa d 4
de la planta dedsdellas t| NEMacGsme
VARILLA 5" MAX -
punto en que la varilla deja de estar recta a
lo largo del eje de la varilla curveada hasta
el cuello y/o la boquilla (ver Figura V).
b. Propiedades de flexion y torsion
En cualquier punto a lo largo, la varilla SUELA
Figura V

debe:
(i) flexionarse de tal forma que | a
como sea rotada alrededor de su eje longitudinal; y
(i) se tuerza la misma cantidad en ambas direcciones.

Uil ) ¢. Unién con la cabeza del baston

Gep, ey

ke veopADespeeL | La varilla debe fijarse a la cabeza del

CUELLO HAS)SB\E&
bastéon en el taldén di

Figura VI

de un solo cuello sencillo y/o una boquilla.

La longitud desde la parte superior del

cuello y/o boquilla hasta la planta del
bastéon, no deberda ten
mayor de 5 pulgadas (127 mm.) medida a

lo largo de su eje siguiendo cualquier curva
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que tenga el cuello y/o la boquilla (ver Figura VI).

Excepci 6n plaa avouititleas:el cuell o o |
fijarse en cualquier punto de la cabeza.

3. Enpufiadurgver figura VII)

La empufiadura consiste en un mater.i e

jugador pueda agarrar el

SECCION bastén con firm
TRANSVERSAL

CIRCULAR estar fija a Ia
SECCION ser recta y sencilla en su
TRANSVERSAL

(No CIRCULAR  Torma, prolongarse hasta la

SOLO .

PUTTERS) punta de la varillay no

debedaanérningbn mol d
para cualquier parte de las
manos. Si no ex

material adherido, esa

CINTURA s e ¢ cde tanarilla
: (NO PERMITIDA) )
designada para que el
PROTUBERAI’\;ClA jugador la agarre, debe
(HEESNE DR Flgura,Vy) considerase como la

empufiadur a.

(i) Para bastones distintos al speuctctiec
transversal circular, excepto que pl
continua ligeramente levantada a todo lo largo de ella. Se permiten una

espiral Il igeramente en relieve sobre

encintada o unasmami taci 6n de | a mi
(ii) La empufiadura de usepatiatseersal podr

circular, siemprey cuandolas e c ctirbaansver sal no sea
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s i mét pernaezcy generalmente de forma similar a todo lo largo (ver
inciso(vy/acontinuaci én) .

(ij)La empufnadura puede ser coO6nica per

engrosamiento,ni cintura. La dimensi on tr al
medida en cualquierdi r ecci 6n, no debera exced
mm.).

(iv) Para bastones distintos al putterelejedelae mpufiadur a deb
con el eje de la varilla.

(v) Un putter puede tener dos empuiz:
tengalas e c ctramdsversal circular, el eje de cada una coincida con el eje
delavarilla y estén separ adadas(3Bom.). un

4. Cabeza del baston
a. Sencilla en su forma

La cabeza del baston debera ser en ¢
patesdeber an ser rigidas, de natural e:
del basudnpartes no dedlenpdo padder ¢ ed

cualquier otroobjeto.No es practico definir con

comprensivaloqueesformasenci |l  a. Sin embargo,
se considera que no cubreester equer i mi ento, y por |
permitidas,inc | uy en, p elimiadas a lasssiguieates:

(i) Todos los bastones
perforaciones a través de | a car a;
perforaciones a través de | a cabe:
fierrost i mavity back ) ;
representaci ones d@asboa$édegolifde gol f

incorporadas dentro de la cabeza;
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caracteristicas diseffadas para cur
di mensi 6n;
caracteristicas que se extienden ¢

caracteristicas que se extidceadea Is

superior de la cabeza;

surcos o guias en |l a cabeza que sc¢

excepciones para putters)

Di spositivos 6pticos o electroéni cc
(i) Maderas y fierros

todas | as caracteristicas citadas

cavidades en el perfil del taloén vy

desde arriba;

cavidades severas o multiples en e

que se puedan ver desde arriba;

material transparente afwednado a |
caract gguiestniocast é de acuerdo con | a:
Reglas la cumpla;

caracteristicas que se extienden
puedan desde arriba;
b. Dimensiones, volumen y momento de inercia
(i) Maderas
Cuando e | asiento del bastén estéa a 60

cabezadelbast 6n deberan ser tales que:

la distancia desde el taloén hast a
ser mayor que la distancia de la cara hasta la parte trasera de la cabeza;
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|l a distancia desde el taloén hast a
p o d r dmayoede 5 pulgadas (127 mm.); y

Il a distancia desde | a planta haste
d e b eser &ayor de 2.8 pulgadas (71.12 mm.), incluyendo cualquier

caracter.

Estas di mensiones deberan ser medi de

puntos exteriores proyectados de:
el talén y |l a punta; vy

la cara y |l a parte trasera de | a
A;yen | as | i ne a elowpantos extermreseproyeetauds r
hori zontal mente entre | a planta y | :
Fig.VII'I, referencia B),; si el punto e

exactitud, se considera que es de 0.875 pulgadas (22.23 Mm.) arriba del

planohori zont al en el cual descansa el
ElI volumen de | a cabeza del bast on
cuUbi(c»&. 06 pulgadas cuUubicas), mas un

cuUbicopu(@alhs cubicas) .

Cuando el Ikastsanleswt&smatural en un 4
componente del momento de inercia al
centro de gravedad de | a cabeza no ¢

0z imé%s) ,una tolerant0@ gecm?ifuebabS4e
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SUELA Figura Vill

(i) Fierros
Cuando |l a cabeza del bast 6n est &ol®gn
lasdi mensi ones de |l a cabeza deber an s

t al 6 n lalpunta sea mayor que la distancia de la cara hasta la parte
trasera de la cabeza.

(iii) Putters (ver figura IX)

Cuando |l a cabeza delpdaiscidédn esdramalin,
de |l a cabeza deberan ser tales que:

Il a distanci a deuwtdseamdyor qualh distancladesla a

cara hasta la parte trasera de la cabeza;

l'a distanci a deuwtdseamdnortigualdipulgaast a

(177.8 mm); l'a distanci a deutddelachraes mdydr n
o igual a dos tercios de la distancia desde la cara hasta la parte trasera de
la cabeza;

|l a distancia desde el taloén hasta
mitadde | a distancia del taldén a | a pu
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La distancia de | a planta a |l a par
cualquierc ar ac t e rmitgld, €senanorgeero igual a 2.5 pulgadas
(63.5 mm).

Para cabezas de bastones con VISTA SUPERIOR

.. CARA —— NE—
forma tradicional, estas
di mensi oneser deb BJ

medi das en | as S

horizontales entre los puntos

A>C B =%C D = 25"
. As7" B=Y2A
exteriores proyectados Figura iX
verticalmente de:
el tal én yabéz punta de | a c
el talén y |l a punta de |l a cara; Yy
|l a cara y | a parten tlriasmeasa weer tliac a

puntos exteriores proyectados verticalmente de la planta y la parte superior

de la cabeza.

Para cabezas de bastones de formas inusuales, s e podr & hacer
delapunta al talon sobre |l a cara.
c. Efecto de resorte y propiedades dinamicas

El di sefio, material y/ o construcci 6r
delbast 6n (que incluye |l a cara) yncua
debe:

(i) tener el efecto de resorte que ¢

de prueba Pendulum en los archivos de la USGA, o

(ii) incorporar caracteristicas o te
resortes separadosesocaderacgeri sengast

afectar, indebidamente, el efecto de resorte de la cabeza, o
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(iii) Indebidamente influenciar el movimiento de la bola.

Nota: el inciso (i) no aplica a putters.

d. Area de impacto

La cabeza del bastdéne debedaried ederi mp
queelputter podréa tener dos de tales ¢
i dént i ccaras sgn oguestss una a la otra.

5. Cara del baston

a. General

La cara del bastén deberda ser dura
rot aca 6lna bol a significativamente mas
(puede haber excepciones para los putters); excepto por las marcas que se
menci onarderhésnte, | a cara del baston
grado de concavidad.

b. Aspereza dérea de impacto y material

Excepto por las marcaciones

mencionadas en los

si gui enrbfessla par

aspereza de la superficie

dentro del &rea disefada

parar eci bir el i mpacto (area

de impacto)nodeber &

exceder a aquellas de la

decoraci é6n por chorro de

arena (sand blasting) o de

molienda fina (milling) (ver figura IX).

ElI area total def abmpiacada dedeurd s&I o

haber excepciones para bastones con cabeza de madera).
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